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POR NOVOS COMBATES PELA
HISTORIA

Marcelo de Sousa Neto'
Pedro Pio Fontineles Filho?

A histéria é um discurso cambiante e problematico, tendo como pretexto
um aspecto do mundo, o passado, que é produzido por um grupo de
trabalhadores cuja cabeca estd no presente (e que, em nossa cultura, sio
na imensa maioria historiadores assalariados), que tocam seu oficio de
maneiras reconheciveis uns para os outros (maneiras que estdo
posicionadas em termos epistemolégicos, metodologicos, ideologicos e
praticos) e cujos produtos, uma vez colocados em circulagdo, veem-se
sujeitos a uma série de usos e abusos que sdo teoricamente infinitos, mas
que na realidade correspondem a uma gama de bases de poder que existem
naquele determinado momento e que estruturam e distribuem ao longo de
um espectro do tipo dominantes/marginais os significados das histérias
produzidas (JENKINS, 2007, p. 52).

E como um discurso-pratica em constante transformacao e disputas, que o fazer historiografico
se amalgama com o fazer docente. Os desafios e limites epistemoldgicos, metodolégicos e ideoldgicos
potencializam-se, quando confrontados com as dimensoes da pratica. Pensar, fazer, aprender e ensinar
Historia sdo praticas cortadas por todos esses aspectos, em especial nos ultimos anos, em que a sociedade

b b
mundial, na sua quase totalidade, foi impactada pelos efeitos da pandemia da Covid-19. No Brasil, isso
ganhou proporcoes ainda mais marcantes, visto que os descasos com o sistema educacional, sobretudo
publico, evidenciaram-se. Professores e alunos viram-se ainda mais excluidos, pois a maioria nao possuia
os recursos minimos para se debrugar nas atividades remotas, por muitas vezes romantizadas como a
panaceia. A mediagao tecnolégica mostrou-se uma excelente e oportuna saida em meio as necessidades
de isolamento e de distanciamento social. Contudo, para que funcionasse a contento, tal mediagao
b b
precisaria chegar de forma igual a todos os recantos do pafs. E isso ndo aconteceu.

A experiéncia dos discentes no Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢ao a Docéncia — PIBID
impulsionou-os a ter que lidar com tais dissabores. O que seria a imersao salutar na pratica docente
tornou-se uma verdadeira operagao de ‘“‘sobrevivéncia”, para professores, pibidianos e para alunos.
Apesar de tudo isso, é possivel asseverar que os aprendizados aconteceram. Professores e alunos puderam

construir, exercitar e mesmo ampliar a sua consciéncia historica, pois perceberam que a Histéria permite

compreender as interconexoes entre passado, presente e, mais do que nunca, entenderam a importancia

! Professor Associado do Curso de Histéria, Campus Clévis Moura — CCM/UESPI. Doutor em Histéria. Professor do
ProfHistéria/ UESPL Professor do PPGHB/UFPL Cootdenador de Area de Histéria PIBID /UESPI, Canmpus Clévis Moura.
Lider do Nucleo de Pesquisa em Histéria e Educacio — NUPEHED /UESPL

2 Professor Adjunto do Curso de Histétia, Campus Clévis Moura — CCM/UESPIL. Doutor em Histéria. Professor do
ProfHistétia/ UESPL. Professor do PPGHB/UFPI. Cootdenador Adjunto de Atea de Histéria PIBID /UESPI, Canmpus Clovis
Moura. Membto do Nucleo de Pesquisa em Histéria ¢ Educagio — NUPEHED/UESPI e Grupo de Pesquisa em Histéria
das Ciéncias e da Satude — SANA/UESPI/UFPL
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de se pensar o futuro. Foi possivel pensar e aplicar as concepcbes de tempo, de espago, de sujeito,
categorias fulcrais para o fazer histérico e historiografico. O tempo foi (re)pensado a partir da velocidade
de mortes ou a partir da lentidao do confinamento da quarentena. Os abragos anteriormente tao banais
tornaram-se o desejo basico das pessoas. O coletivo e o individual foram foco de debate das
responsabilidades que cada individuo possui em se isolar ou aglomerar. O publico e o privado viram-se
ligados pelas “lives” e aulas assincronas. O sujeito teve sua identidade cruzada pela descoberta, ou melhor,
pela exposi¢ao de seres humanos desempregados, famintos, desabrigados. As identidades foram, em
especial em sala de aula, substituidas por fotos ou por letras nas aulas virtuais, com as cameras,
corriqueiramente, desligadas. Ninguém se via, ninguém se ouvia e quando se ouvia era por meio de vozes
cortadas pela oscilagdo da internet. As percepgoes de tempo, com o seu maior parametro a morte, fizeram
parte do intimo, da subjetividade de cada um. Tudo isso ¢ historia e o ensino de histéria experimentou
isso também. E em tempos de negacionismos e de fake news as aulas de Historia tornaram-se
indispensaveis e necessarias. Na esteira das reflexdes de Zygmunt Bauman (2007), os “tempos liquidos”
foram acirrados com a inseguranca causada pela pandemia em curso.

Os dez capitulos que compbdem a presente coletanea seguem os norteamentos da oficina da
Historia, cumprindo com as exigéncias tedricas, metodologicas e empiricas inerentes ao fazer cientifico.
Sio frutos da troca de experiéncias entre professores que ja atuam na rede publica de ensino e os discentes
do Curso de Licenciatura em Histéria do Campus Clévis Moura — CCM/UESPI. Além disso, é mister
falar da troca entre todos com os alunos da Educa¢ao Basica, que sao a principal razio dos esforgos
dedicados. Sao textos que estdao inscritos e escritos sob a égide da interdisciplinaridade, com o didlogo
entre a Histéria e diferentes saberes didatico-pedagdgicos. A musica, que tanto embala emocdes,
sensagoes e encontros foi tomada como instrumento nas aulas de Historia. A juventude foi pensada em
sua condi¢ao social e histérica, quando os professores-alunos-pesquisadores trazem a baila do debate do
ensino as metodologias ativas, aproximando-se da cultura juvenil, consumidora de redes sociais,
aplicativos e jogos. A mesma juventude que foi instigada a (re)pensar a sua identidade e suas lutas por
meio das questoes étnico-raciais. O ludico, em tempos de dor, de perda e desesperancga foi tomado como
o elo entre o ensinar-aprender e o presente, o sonho e o futuro.

Sio textos que nao pretendem reverberar o frio discurso de que “precisamos ser fortes”, de que
“vida que segue”, de que “precisamos nos reinventar”. Muitas pessoas nao tiveram a chance de escolher
para serem fortes, para seguirem, se reinventarem. Sao textos de professores-alunos-pesquisadores que,
a0 mesmo tempo, foram e sdo sujeitos-objetos dessa histéria. Sio mais que relatos de experiéncia. Sao
testemunhos de suas atuagdes, como estudantes, profissionais e, acima de tudo, como cidadaos, que
lutaram e lutam no jogo pela valorizagao do ensino, da Historia. Sio textos que exemplificam a

perspectiva de que “[...] os professores de histéria somos também protagonistas desse jogo, voluntaria
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ou involuntariamente, consciente ou inconscientemente. Produzimos, com nosso trabalho, parte de
nossas identidades pessoais, politicas e profissionais, e participamos da constituicao das identidades dos
outros” (CERRI, 2011, p. 16). Certamente, as identidades de professores e alunos tocaram-se e se
(re)construiram, pois todos sao responsaveis pelas historias e pelos sentidos da histéria que sao
problematizados em sala de aula e para além dela. Professores e alunos, por meio de sua interacio no
ensino-aprendizagem de Histéria, conseguem perceber que “Todo discurso é ideoldgico. Todo discurso
¢ discurso de poder. Isso porque o poder nao é uma forga estranha ao discurso que, em um determinado
momento, dele se apodera” (RIBEIRO, 2004, p. 88). E ¢ nessa disputa de poder que a Historia é
fundamental para subsidiar a formagao da consciéncia historica.

Os prejuizos causados pela falta, ou pela demora de aplicagao, de politicas publicas efetivas de
combate a pandemia da Covid-19, talvez, demorem muito tempo a serem compreendidos, apesar de sua
possivel mensuragao a curto prazo. Apesar de tudo, o conhecimento cientifico e a consciéncia historica
sempre se mostrardo como o fio de esperanca para a sociedade, pois “Consciéncia historica ¢, por
conseguinte, uma categoria basica da didatica da histéria, abrangendo suas cinco operag¢oes basicas de
constitui¢ao historica de sentido: perguntar, experimentar ou perceber, interpretar, orientar, motivar”
(MARTINS, 2021, p. 58). Tomando de empréstimo o titulo do livro organizado por Jaime Pinsky e Carla
Pinsky (2021), nesses “Novos combates pela Historia”, a presente coletanea intenta motivar a todos os
leitores, aprendizes potenciais dos ensinamentos de Clio.

Na mitologia grega, Clio ¢ a musa da Historia, que tem, entre suas atribuigoes, celebrar e divulgar
as realizagdes humanas e dos deuses. Em contrapartida, Pandora tem sua histéria ligada a abertura de
uma caixa que liberou todos os males. Nesse sentido, a presente coletanea traz os combates que remetem
as experiéncias dos aprendizes de Clio no enfrentamento cientifico-didatico-pratico contra os males

trazidos pela abertura da caixa de Pandora.
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HISTORIA, GENERO E MUSICA: a
transversalidade na iniciagdo a docéncia para
compreender o ser mulher ateniense

Maria Marianne da Silva Freitas'
Maria Virginia Sales dos Santos?

Introdugio

Nos primoérdios de seu desenvolvimento como disciplina no Brasil, a Histéria tinha a finalidade
de doutrinacdo, ou seja, o ensino de Histéria na sala de aula reforgava os sentimentos nacionalistas, “a
disciplina acabava se transformando no espag¢o cultural mais adequado a reprodugao desses sentimentos”
(MICELI, 2018, p. 46). Contudo, gradativamente, o ensino de Historia passou a ser reformulado e muitos
projetos passaram a ser pensados, visando a incorpora¢io de novos temas que acompanhassem as
transformagoes pelas quais a sociedade brasileira vinha passando.

Tencionando ultrapassar o ensino de Histéria tradicional, que ja nao era mais suficiente, pois
acabava nao incentivando a participag¢ao do aluno, o desenvolvimento do seu senso critico e criatividade,
a Histéria como disciplina passou a ser pensada por meio de temas mais atuais e presentes nos problemas
da sociedade, como “temas ligados a religiosidade, trabalbo e sexualidade” (MICELIL, 2018, p. 47). Por volta
de 1970, houve uma maior preocupagao critica com a histéria quando “as geragdes saidas da universidade,
passaram a encontrar legitimidade intelectual e dao inicio a busca por um ensino de histéria mais voltado
ao aspecto social” (PINSKY, 2018, p. 22).

Entretanto, ainda que tal preocupacio fosse evidente, a propria formagao docente nao atendia as
transformagdes que ocorriam constantemente, logo, necessitaria de modificagées que iniciassem pela
formagao docente para que o professor estivesse mais bem preparado para as novas modalidades de
ensino alinhadas aos contetudos pertinentes as problematicas sociais presentes na sociedade.

Gradativamente, no Brasil, foram desenvolvidas estratégias que buscaram aprimorar nio somente
a formagdao de pesquisadores, mas de professores-pesquisadores que fossem capazes de produzir
conhecimento e desenvolver métodos e técnicas de melhorias no Ensino Basico. Sob essa perspectiva,
foi criado o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao a Docéncia (PIBID), vinculado a Coordenagao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), desenvolvido, a partir de 2007, pelo governo
brasileiro entre as agdes propostas pelo Plano de Desenvolvimento da Educagao (PDE), e articulado ao
sistema de ensino superior, tendo como principais objetivos incentivar a formacao de professores da

educacao basica e a diminuir a defasagem dos cursos de licenciatura das Institui¢des de Ensino Superior.

! Graduanda do Curso de Licenciatura em Histéria, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clévis Moura. E-mail:
mariamfreitas@aluno.uespi.br
2 Graduada em Histéria pela Universidade Estadual do Piaui. E-mail: mariavirginia9344@gmail.com.
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Desde sua implantagao e implementagao na Universidade Estadual do Piaui (UESPI), em 2011 —
ano da publicacao do primeiro edital na Instituicdo — a contemporaneidade, é possivel afirmar que o
programa tem um papel relevante ao permitir que o licenciando, ainda no seu processo formativo,
estabeleca uma relagao entre a teoria e a pratica, ou seja, levar o conhecimento teérico apreendido
sobretudo na sala de aula a pratica enquanto profissional da Educagao Basica.

Como observaram Fontineles e Sousa Neto,

O programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), criado pelo
Governo Federal, em 2007, veio contribuir para os cursos de Licenciatura repensarem
e discutitem o lugar do ensino em seu curriculo, tanto o formal quanto o real,
significando uma “variagdao no enredo” na formagio inicial de professores de Historia
(Ricoeur, 2007), pois o simples fato de ser implantado ja possibilitou dar visibilidade ao
tema da docéncia e repercutiu na maneira como os cursos de licenciatura e as
institui¢oes de ensino superior comegaram a tratar esta dimensio em seu cotidiano,
evidenciando junto a comunidade académica que os cursos sao voltados para formar
professores, aproximando-a do cotidiano escolar da escola basica, ao acionar os saberes
necessarios a docéncia. E isso, por si s6 ja é imensamente significativo, uma vez que o
ensino de histéria por muito tempo foi considerado “um passageiro clandestino nos
programas oficiais” (FONTINELES; SOUSA NETO, 2017, p. 202).

No que alude a implantac¢ao do PIBID no curso de Licenciatura em Historia do Campus Clovis
Moura, o primeiro edital (Edital n. 010/ 2014), foi publicado no ano de 2014 vigente até o ano de 2017 e
o ultimo edital (Edital n. 011/2020), vigente até o ano de 2022. Cabe ressaltar que a ultima edi¢do sofreu
algumas transformacdées devido a pandemia da COVID-19, doenga causada pelo virus SARS-COV-2,
com alto potencial de proliferagio, sobretudo em aglomeragdes.

Consequentemente, apos a medida de isolamento social pelas autoridades sanitarias brasileiras, a
educacio também foi um setor afetado, necessitando de diversas modificagées. Com isso, os bolsistas,
supervisores e coordenador do PIBID de Histéria da UESPI - Campus Clévis Moura, passaram a
desenvolver as atividades de modo remoto, unindo as novas metodologias ativas ao ensino de Historia,
buscando atender nio somente as necessidades dos alunos, como também o principal objetivo do
programa, isto é, aproximar os graduandos da sala de aula ou da experiéncia do ensino.

Em suma, o presente artigo objetiva apontar, por meio de relato de experiéncia, a agao
desenvolvida no Centro de Ensino de Tempo Integral Professor Pinheiro Machado, escola na qual os
bolsistas estiveram locados no decorrer do desenvolvimento das acoes de novembro de 2020 a abril de
2022. O desenvolvimento da ag¢do ocorreu, inicialmente, mediante estudo teérico-metodolégico do
assunto contido no livro didatico da turma de primeiro ano do Ensino Médio, do estudo de metodologias
de abordagem que possibilitassem a aplicagio da agdo por midias digitais, além de pesquisas para a

ampliacao do arcabouco tedrico-metodologicos das autoras acerca de conceitos que seriam tratados no
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decorrer da agdo, a posteriori, a atividade foi aplicada por meio das plataformas remotas como WhatsApp,
Google Forms e YouTube, adotadas pela escola em questao, devido ao distanciamento social.

A acao foi pensada pelas autoras do presente artigo com o objetivo de trabalhar o tema Grécia
Antiga, previsto no cronograma da professora supervisora da disciplina. No entanto, partindo da
importancia e da possibilidade da transversalidade, as autoras repensaram a abordagem do contetudo e
fizeram o recorte da discussdo, trazendo a analise da condigao da mulher ateniense por intermédio da
metodologia de analise de letra de musica, utilizando o conteudo presente no livro didatico das turmas
de primeiro ano, mas também unido ao conteudo de discussdes mais contemporaneas, nesse caso de
Historia e Género, que se tornaram possiveis com as reformulacées pelas quais o ensino de Historia
passou, fazendo o aluno abandonar, sucessivamente, a sensa¢ao de um ensino de Historia que aborda

somente conteudos antigos ou trata de um passado distante da sua propria realidade.

A Histéria como disciplina no Brasil e a Nova Historia

Anterior ao reconhecimento da Histéria como disciplina, a historia, na sala de aula, tem sido
repassada por professores com metodologias que conhecemos como métodos de ensino tradicionais,
geralmente restritos aos livros didaticos, métodos esses que niao despertam o interesse e a participa¢ao
dos alunos no processo de ensino-aprendizagem. Contudo, tomando como base a perspectiva de Fonseca
(2011), podemos observar que com as revolucdes cientificas pelas quais passou a Historia desde sua
afirma¢do enquanto ciéncia, mudangas essas que objetivavam transformagdes historiograficas, com
novos métodos de pesquisa a partir da consideracao de novas fontes, proporcionando, também, ao ensino
de Histéria novas metodologias de abordagem, entre elas, a utilizacdo de letras de musicas como
instrumento de analise e reflexdo para determinados conteudos do ensino de histéria, utilizada pelas
autoras durante a realizacao da presente agao.

Por volta de 1970, no Brasil, alguns historiadores passaram a pensar novos horizontes amparados
pela Nova Histéria e nas novas possibilidades de abordagem, por intermédio da interdisciplinaridade,
trabalhando com outras areas do conhecimento como Sociologia, Arqueologia, Filosofia, entre outras
areas, contribuindo, também, para a escrita da Histéria, rompendo com um padrio que predominou
durante muito tempo na historiografia, conhecida como histéria tradicional:

[...] a histéria tradicional oferece uma visdo de cima, no sentido de que tem sempre se
concentrado nos grandes feitos dos grandes homens, estadistas, generais ou
ocasionalmente eclesiasticos. Ao resto da humanidade foi destinado um papel
secundario no drama da histéria. A existéncia dessa regra é revelada pelas reacdes a sua
transgressdo. Quando o grande escritor russo Alexandre Pushkin estava trabalhando em
um relato de uma revolta de camponeses e de seu lider Pugachev, o comentario do czar
Nicolau foi que “tal homem nao tem histéria”. Nos anos 50, quando um historiador
britanico escreveu uma tese sobre um movimento popular na Revolucio Francesa, um
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de seus examinadores perguntou-lhe “Por que vocé se preocupa com esses bandidosr”
(BURKE, 1992, p. 3).

E possivel observarmos a necessidade de manuten¢io da historiografia tradicional, nio a exclusio
— pois a mesma historiografia possibilitou a firmacao da Histéria cientifica —, mas uma reformulagao e
ampliacao das discussoes, visto que segundo Fontineles e Sousa Neto (2017), a Histéria no Brasil foi um
campo que teve seu desenvolvimento pautado nas transformagoes pelas quais ndo somente a sociedade
brasileira passava, como também as sociedades internacionais. Portanto, fez-se necessario que houvesse
um dialogo com outras areas do conhecimento para que a Historia, ndo somente a ciéncia, mas também
a disciplina, obtivessem maior espago de agdo, podendo tratar de temas variados, por isso ressaltamos a
importancia dos temas transversais no ensino e nas pesquisas de Historia, ponto bastante desenvolvido

durante as a¢oes do PIBID de Histéria do Campus Clovis Moura.

Alomorfia do ensino: transversalidade e as novas abordagens no PIBID de Histéria do Campus

Clévis Moura

Quando paramos para analisar como o ensino de Historia esta representado na Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), é possivel observar que um dos principais objetivos da
Historia no Ensino Basico é fazer o estudante se enxergar como sujeito de seu tempo, estudar o passado
e compreender o presente no qual ele mesmo faz parte e, para além disso, possui direitos, deveres e

influéncia nas transformacoes sociais.

Nosso aluno, cada aluno, tem de se perceber como um ser social, alguém que vive numa
determinada época, num determinado pafs ou regido, oriundo de determinada classe
social, contemporineo de determinados acontecimentos. Ele precisa saber que nio
podera nunca se tornar um guerreiro medieval ou um faraé egipcio. Ele é um homem
de seu tempo, e isso € uma determinacio historica. Porém dentro de seu tempo, dentro
das limitacoes que lhe sdo determinadas, ele possui a liberdade de optar. Sua vida é feita
de escolhas que ele, com grau maior ou menor de liberdade, pode fazer, como sujeito
de sua propria Historia e, por conseguinte, da Histéria Social de seu tempo. Cabe ao
professor, utilizando-se de seus métodos histéricos descritos acima, aproximar os
alunos dos personagens concretos da Histéria, sem idealizacdo, mostrando que gente
como a gente vem fazendo Histéria. Quanto mais o aluno sentir a Histéria como algo
préximo dele, mais terd vontade de interagir com ela, ndo como uma coisa externa,
distante, mas como uma pratica que ele se sentird qualificado e inclinado a exercer. O
verdadeiro potencial transformador da Histéria é a oportunidade que ela oferece de
praticar a “inclusdo historica” (PINSKY; PINSKY, 2020, p. 28).

Uma das principais obje¢bes encontradas pelos professores de Historia na sala de aula é a auséncia
de interesse dos alunos por contetdos considerados mais antigos, pois consideram o passado um periodo
distante, sem relagdo com o tempo presente que vivenciam. Destarte, é relevante que o professor de

Historia sempre busque a manutengao da ideia de que as sociedades do passado tém influéncia ou
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semelhangas com as sociedades contemporaneas, que o presente ¢ fruto de transformagées que ocorrem
ha algum tempo ou de tentativas dessas transformagdes. A busca por novas metodologias de abordagem
que transformam o ensino de Histéria da Educagdo Basica em um ensino mais dinamico, participativo
de dialogo que envolve professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem esteve sempre inserido
nas elaboragoes dos projetos na ultima edigao do PIBID de Histéria da UESPI-CCM que teve inicio no

ano de 2020 e se estendeu ao ano de 2022.

O objetivo primeiro do conhecimento historico é a compreensio dos processos e dos
sujeitos historicos, o desvendamento das relagbes que se estabelecem entre os grupos
humanos em diferentes tempos e espagos. Os historiadores estdo atentos as diferentes
e multiplas possibilidades e alternativas apresentadas nas sociedades, tanto nas de hoje
quanto nas do passado, que emergiram da acio consciente ou inconsciente dos homens;
procuram apontar para os desdobramentos que se impuseram com o desenrolar das
acoes desses sujeitos (BEZERRA, 2020, p. 42).

A proposta de inova¢ao em relacdo as novas metodologias de ensino além de ter influéncia com
a reformulagao da chamada Nova Historia, a partir da interdisciplinaridade, teve como base também a
necessidade de adaptagdo e elaboragao de agdes que permanecessem e fossem acomodadas ao ensino
remoto, modalidade adotada pelos 6rgaos de educagao estaduais e nacionais, como consequéncia da
pandemia da COVID-19, doenga causada pelo virus SARS-COV-2, que contém alta capacidade de
proliferacio, por ficar disposto durante longos periodos de tempo tanto em superficies como também
no ar, contagiando em massa e sendo letal com a auséncia dos tratamentos corretos, de medicagao ou
vacinas (suprimentos esses que vieram a ser desenvolvidos recentemente).

Outro ponto a ser discutido ¢ a inser¢ao da transversalidade e a renovagao no ensino de Historia,
bastante discutido pelo professor historiador José Alves de Freitas Neto, muito pertinente no que
concerne ao ensino de Histéria tendo em vista o desafio constante que é a educagao, por diversos
motivos, entre eles as incessantes modificagoes pelas quais as diretrizes e orientagdes legais da Educacao
Basica passam, bem como a auséncia de aceitagao do conhecimento escolar como algo util para o presente
por parte dos alunos, o que muitas vezes acaba afastando os alunos do processo de ensino-aprendizagem,

portanto:

A insercio dos temas transversais deve ser considerada nesse contexto de
questionamento aos procedimentos escolares. Alterar a compreensio de que a disciplina
nao ¢ um fim em si mesma, mas um meio para chegar a outros objetivos, refletindo e
atuando na educacio de valores e atitudes dos alunos e cidadaos, é condicio
fundamental para renovagio do ensino (FREITAS NETO, 2020, p. 60).

A insercdo dos temas transversais ultrapassa os conteidos propostos nas disciplinas e atingem
problematicas sociais mais presentes na sociedade, os cinco temas transversais apresentados para a

educacao nacional sao: ética, pluralidade cultural, saude, orientagao sexual e meio ambiente. Os cinco
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temas abrangem discussoes alusivas a nogao de cidadania, preconceito contra grupo étnicos, de género e
de orientacdo sexual, as precarias condi¢des de saude de grande parte da sociedade, entre diversas outras
discussoes presentes no cotidiano dos alunos, com isso, enxergamos a necessidade de unir os temas
transversais aos conteudos presentes nos livros didaticos de Histéria, tornando o conhecimento mais
acessivel ao estudante, tirando o esteredtipo de que a histéria enquanto disciplina s6 engloba
acontecimentos do passado e demonstrando a liga¢ao entre passado e presente.

A articulacdo entre a Histéria vivida pelo aluno e os conteddos apresentados pelo
professor exige planejamento e capacidade de fazer um diagnéstico da realidade de onde
se parte e as interagdes com os conteidos para chegar aos objetivos apresentados pela
proposta transversal. E um trabalho mais dinimico e desafiador: professores e alunos

sao agentes de aprendizagem e os recursos didaticos devem ser manipulados por ambos
(FREITAS NETO, 2020, p. 68).

Para que esse trabalho de transformagao seja feito e que o ensino-aprendizagem seja efetivo, é
necessario uma maior preparagao e formacao do professor, para que este enquanto sujeito a frente da
sala de aula, seja capaz de conduzir adequadamente as discussoes e a evolugao dos alunos. Faz-se relevante
a constante formagao e atualizacdo do processo no que concerne as novas metodologias de ensino e as
principais problematicas sociais para que consiga realmente envolver o estudante nas discussoes e nos
didlogos da sala de aula.

E primordial que os professores estejam atentos ao cotidiano, comportamento e afinidades de
seus alunos para que sO assim consiga manter uma aproximagao e gerar interesse nos estudantes,
construindo, dessa maneira, uma base solida na relagao professor-aluno. Sob essa perspectiva, a agao foi
desenvolvida a partir do conteudo de Grécia Antiga: territorio, sociedade e organizagao politica, apos
estudar acerca da presenca dos temas transversais no ensino de Historia, as autoras fizeram um recorte

tematico e trabalharam com discussoes de Historia e Género para compreender o ser mulher ateniense.
Historia e Género na sala de aula: compreendendo o ser mulher ateniense

O presente estudo surgiu em decorréncia dos conteudos apresentados no livro didatico da turma
do primeiro ano. No entanto, o objetivo desse estudo ¢é apresentar, discorrer e problematizar o assunto
de Grécia Antiga, especialmente acerca da cidade-Estado Atenas, com as seguintes indaga¢des: Como se
dava a presenca das mulheres? Quais eram os papéis que desempenhavam e as relagdes com o género
masculino?

Como metodologia, as autoras optaram por trabalhar com analise da letra da musica Mulheres de
Atenas, para abranger a capacidade de conhecimento e pensamento critico sobre a pauta que foi discutida
pela professora supervisora na sala de aula. Para isso, é necessario compreender o conceito de Género,

esta “[...] ¢ uma categoria de analise de estudos que vem permitindo a compreensiao das dinamicas que
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envolvem as relagdes de género em uma sociedade, marcada por uma cultura, e em determinado tempo
histérico” (ANDRADE; DELICATO, 2019, p. 32); faz-se necessario mencionar que as praticas e
condutas de ambos os géneros sejam nao somente objetos de estudo da Historia no meio académico
especializado, mas também que estejam presentes na sala de aula, uma vez que:

A primeira vez que os estudantes ouvem a palavra género (masculino ou feminino)
provavelmente nio sera no sentido que lhe dio os historiadores, e sim no dos
professores de Portugués. Talvez até passem por todas as séries escolares sem nenhum
contato com um dos conceitos mais intrigantes presente na historiografia das ultimas
décadas, desde que ficou claro que as relagies de género sio uma dimensao importantissima
das relagies sociais. Tal lacuna é grave, pois um olhar atento a questdes de género
enriqueceria muito as aulas de Historia (PINSKY, 2020, p. 29).

Portanto, estabelecer didlogos sobre Género na sala de aula, mesmo que por meio da musica,
pode colaborar na construgao de pensamentos criticos dos alunos, levando-os a compreender as relagoes
entre os sujeitos de sexos opostos e como estes se comportam dentro da sociedade, “[...] as relagoes entre
os géneros esta arraigada em arranjos sociais e culturais, os quais foram impostos num processo de
domina¢do que visava a tender apenas os interesses de uma hegemonia” (SILVA, 2016, p. 3); isso é
notavel aos estudarmos a Antiguidade Classica, segundo a analise feita do livro didatico das turmas, as
mulheres ndo participavam de atividades relacionadas a cidadania, problematica analoga aos outros
sujeitos por consequencia de diferencas de raga e classe, observamos que os meios democraticos eram
restritos apenas ao privado, logo, ser mulher ateniense era estar submissa as vontades do marido ou dos
parentes do género masculino do periodo.

Em contraste, Andrade (2020) em seu artigo Palavra de Mulber: sobre a “vog das mulberes” e a historia
grega antiga, pontua que as mulheres: “[...] na dimensao publica das praticas religiosas e civicas que as
mulheres (cidadas) agiam como individuos independentes, precisamente porque na agdo religiosas a
mulher se expunha: aparecia em publico, agia e falava por sua propria conta, sem a necessidade de um
kidirios responsavel, e eram chamadas pelo nome.” (ANDRADE, 2020, p. 123); ainda na discussao
apresentada “[...]. Na dimensao privada do oikos, as mulheres estariam submetidas aos poderes masculinos
de pais, maridos, irmaos e filhos, além de sofrerem a pressao de um ideal de desaparicao” (ANDRADE,
2020, p. 123). Mostrando, dessa maneira, que o setor privado era de dominio masculino, enquanto a
mulher era submissa as fungdes previamente estabelecidas por uma hegemonia.

Conforme tais perspectivas sociais nas quais se produzem a representacao da mulher em Atenas,
podemos constatar que esta era totalmente relacionada ao seu companheiro, sua visibilidade dependia de
um responsavel, este, por sua vez, poderia ser seu marido ou seu pai. Tomamos como base a teoria da
historiadora Joan Scott, mencionada por Raquel Soihet, para exemplificar tal afirmagao:

[...] sua proposta tedrica, com vistas a explicacdo do conceito de género e de como as
relagbes entre os sexos se estruturou ao longo da Histéria. Consta a referida proposta
de duas partes: de um lado, o género é um elemento constitutivo de relagdes sociais
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baseado nas diferencas percebidas entre os sexos; de outro lado, o género é uma forma
primeira de significar as relacdes de poder (SOIHET, 1997, p. 103).

Ao adentrar no espaco da sala de aula, o professor precisa acionar diversos saberes que implicam
no resultado do processo de ensino-aprendizado, é necessario ultrapassar os conhecimentos técnicos e
teéricos da disciplina, ou seja, do método tradicional de lecionar. Existem varias estratégias
metodologicas, entre elas a contribuicdao das letras de musicas. Nesse caso, por meio da analise de letra
de musica, as autoras buscaram contemplar o ensino de Antiguidade Classica da professora-supervisora
do CETI Pinheiro Machado optando por uma cangdo de grande sucesso na MPB, uma vez que:

A musica, sobretudo a chamada ‘musica populat’, ocupa no Brasil um lugar privilegiado
na histéria sociocultural, lugar de mediacGes, fusdes, encontros de diversas etnias,
classes e regides que formam o nosso grande mosaico nacional. Além disso, a musica
tem sido, a0 menos em boa parte do século XX, a tradutora dos nossos dilemas
nacionais e veiculo de nossas utopias sociais. Para completar, ela conseguiu, a0 menos
nos ultimos quarenta anos, atingir um grau de reconhecimento cultural que encontra
poucos paralelos no mundo ocidental NAPOLITANO, 2002, p. 2).

A musica popular possui, portanto, potencial de ensino e pode ser compreendida como
metodologia ativa no ensino de Histéria, pois por meio da andlise e interpretagdo das estrofes, os alunos
podem associar a realidade a um passado mediante os contextos sociais, que se mostram importantes
para entender a construgao das relagdes dos sujeitos no presente, logo:

[...] qualquer acio proposta com a inten¢ao de ensinar deve ser pensada na perspectiva
daqueles que dela participardo, que geralmente, deverdo aprecia-la. Desse modo, o
planejamento e a organizacio de situagoes de aprendizagem deverido ser focados nas
atividades dos estudantes, posto que é a aprendizagem destes, o objetivo principal da
acio educativa (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017, p. 270).

Para trabalhar o conteudo do livro didatico alinhado ao tema proposto pelas autoras, foi escolhida
a letra da musica do cantor e compositor brasileiro Chico Buarque, intitulada como Mulheres de Atenas,
langada no ano de 1976 no album Mewus Caros Amigos. Segue abaixo a letra da musica trabalhada na acio
com os alunos:

Mirem-se no exemplo daquelas mulheres de Atenas
Vivem para os seus maridos, orgulho e raca de Atenas
Quando fustigadas ndo choram

Se ajoelham, pedem, imploram

Mais duras penas, cadenas

[]

Quando eles embarcam, soldados

[..]

E quando eles voltam sedentos

Querem arrancar violentos

Caricias plenas, obscenas

Mirem-se no exemplo daquelas mulheres de Atenas
Despem-se para os maridos, bravos guerreiros de Atenas

]
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Geram para os seus maridos os novos filhos de Atenas
Elas ndo tém gosto ou vontade

Nem defeito nem qualidade

Tém medo apenas

[...] BOAL; HOLLANDA, 1970)

A partir da analise, podemos verificar que o compositor busca descrever as representagoes e 0s
comportamentos nos quais as mulheres em Atenas eram submetidas as relagdes de poder existentes
dentro casamento e, somente entdo, ela adquiria sua visibilidade enquanto mulher, uma vez que sua
imagem estava sempre relacionada a imagem do seu marido, independente da classe social. A submissao
ao poder do marido ¢é evidente nas partes: “E guando eles voltam sedentos/ Querem arrancar violentos/ Caricias
Pplenas, obscenas”; demonstrando que a mulher era apenas uma subalterna das vontades do marido e em
caso de recusa, poderia ser violentada, ja que o homem tinha qualquer direito sobre o corpo de sua esposa.

Outra caracteristica de submissao esta explicita na seguinte parte: “Geram pros seus maridos os novos
filhos de Atenas/ Elas tém gosto on vontade”; apontando as mulheres como seres com finalidade somente de
reprodugao de novos cidaddos, os quais sé tinham valor ao nascer no sexo masculino. Notamos, entao,
por intermédio da analise da letra, as divergéncias entre os géneros “[...] os homens que desde nascimento,
infancia e vida adulta recebem a “dura” e “ardua” missao de serem os provedores do lar, estando desta
forma a esposa submissa a este com atribui¢bes bem definidas e delimitadas dentro de um contexto
sociocultural” (ANDRADE; DELICATO, 2019, p. 32).

O presente projeto foi idealizado e executado no més de junho de 2021, nas turmas de primeiro
ano do Ensino Médio do CETI Pinheiro Machado, por meio da plataforma Google Classroom, foi
publicada a atividade feita pelo Google Forms com a sugestao do video da musica para que fosse analisada
e interpretada, em seguida, foram elaborados cinco questionamentos de carater dissertativo, para que os

alunos se sentissem a vontade (Figura 1).
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Imagem 1: Atividade final aplicada do projeto de Historia e Musica na sala de aula:
compreendendo o ser mulher ateniense
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Fonte: Arquivo pessoal das autoras.

Ao analisarmos a musica, podemos observar que 0 compositor evoca uma provocagiao ao
mostrar aos ouvintes as realizagdes do cotidiano, no qual as mulheres atenienses nao eram consideradas
cidadis diante da democracia, sistema politico que regia a sobrevivéncia dos sujeitos na Antiguidade, isso
posto, a0 nao participarem da politica grega, as mulheres acabavam sendo excluidas dos setores que
legitimavam os direitos, além da submissao também nas questSes sociais, economicas e religiosas.

Para finalizar, vale ressaltar que esse projeto nao teve como intengao trabalhar profundamente a
base tedrica entre Historia e Musica, pois tal estudo requer maior conhecimento técnico e académico,
mas teve como objetivo utilizar a letra de musica como uma ferramenta metodoldgica para compreender

as realiza¢oes dos sujeitos e fatos narrados pela historiografia.

Consideragoes Finais

Levando em conta que o ensino de Histéria tem passado por diversas transformagoes que
acompanham as questoes sociais, primordiais para o processo de ensino-aprendizagem eficaz, as autoras
buscaram unir novas metodologias de abordagem do ensino de Histéria, objetivando envolver mais os

alunos nas dinamicas desenvolvidas nas salas de aula remotas. Além disso, buscou-se romper também
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com a ideia de uma Histéria que doutrina e de carater de memorizagao, a a¢ao buscou trazer os alunos
para o centro dos discursoes e dos didlogos, ouvir e inserir o cotidiano deles para que o conteudo se
tornasse acessivel. Foi possivel observar que as reformulagdes proporcionadas pelos avangos na
historiografia e pela Nova Historia abrem um leque de op¢des de como trabalhar os conteudos de
diferentes modos.

Foi possivel observar que a Nova Histéria é relevante para a transformagdo nao somente
historiografica, como também do ensino de Histdria, tanto por permitir discursdes como as propostas
pelos temas transversais, como é o caso das relagoes de géneros e que permite uma interlocugao com
outras ciéncias humanas e sociais a partir da interdisciplinaridade. E partindo dessa interdisciplinaridade,
enxergamos inumeras oportunidades metodologicas que, em suma, permitem uma melhor formagao do
aluno enquanto sujeito social, capaz de lidar com os dilemas existentes na sociedade, refletir sobre os
mesmos e desenvolver a capacidade de buscar solugoes.

Ao longo da aplicac¢ao da agao, foi possivel notar os resultados positivos, mesmo que tenha sido
desenvolvida por meio de plataformas digitais, devido a necessidade de distanciamento social em
decorréncia da pandemia da COVID-19. Pode-se observar a eficacia dos novos métodos de ensino, do
quao ricas sao as discussoes interdisciplinares que, de certa forma, aumentam as chances de envolvimento
dos estudantes durante o processo de ensino-aprendizagem, uma vez que ha a possibilidade do préprio
estudante trazer seu repertério sociocultural, apreendido no seu cotidiano que deve, sobretudo, ser
considerado pelo professor ao propor qualquer discussdo na sala de aula, ponto este plausivel com a
metodologia de analise de letras de musicas que discutem caracteristicas do tema de estudo proposto.

Ademais, é necessario compreender que a condicdo da mulher ateniense deve interessar nao
somente as mulheres, mas também aos homens, pois as problematicas relacionadas aos imbréglios
enfrentados pelas mulheres ha muito tempo sdo de responsabilidade de todos, ou seja, homens e
mulheres devem lutar pela manutencao dos direitos das mulheres.

E indubitavel que o ensino de Histéria tem buscado por melhorias desde seu estabelecimento no
curriculo escolar, mas ¢ necessario ter consciéncia de que ainda precisa de avangos que devem ter infcio
com a formagiao do docente de Historia. Além disso, é importante incorporar cada vez mais os temas
transversais na sala de aula, tendo em vista que estes abrangem diversas problematicas e discussoes
presentes no cotidiano dos alunos.

Cabe frisar que nao ha uma férmula exata de como tornar o ensino eficaz e mais atrativo em
todas as salas de aula do territério brasileiro, visto que tratamos de contextos sociais, educagdes,
economias, sistemas politicos e culturas diferentes, portanto, ¢ relevante levar em consideragao o
contexto no qual o estudante estd inserido e suas afinidades, assim como é impreterivel conhecer suas

necessidades e adaptar o ensino de Histéria para que este abranja o maior nimero de alunos possivel,
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para que o ensino se torne dinamico, acessivel e, consequentemente, eficaz, atendendo aos seus objetivos
que, infelizmente, ultimamente tém sido somente a prévia aprovagao no ENEM.

Em sintese, o ensino de Histéria é mais do que grandes nomes, eventos, datas e representagao de
culturas idealizadas por grupos de poder de cada territorio, o ensino de Historia é necessario para que o
sujeito se compreenda como pertencente ao seu tempo, para que ele entenda como os eventos ocorridos
no passado influenciam no andamento das sociedades até o presente momento, quais as transformagoes
e as permanéncias ocorridas. Para além disso, é importante para que se pergunte o porqué dessas
transformacgdes e/ou permanéncias e, por fim, desenvolva autonomia, capacidade critica e tenha

consciéncia dos seus direitos, deveres e da sua pericia de transformacao.
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HISTORIA E MUSICA: o uso
de cangdes para o Ensino de Histéria sobre as
sociedades mineradoras do século XVIII

Stefany Slany de Jesus da Silva'
Thiago Mesquita de Catvalho®
Matia Virginia Sales dos Santos’

Introdugio

O adentrar a sala de aula sempre foi um dos maiores desafios no que se refere ao ensino no Brasil.
Nao por coincidéncia os cursos de formaciao de profissionais cada vez mais buscam variar
metodologicamente seus curriculos, a fim de rechear suas disciplinas com objetos a serem transmitidos,
que culminem na facilitagio dessa inser¢ao em sala de aula.

A desigualdade social presente no Brasil nos apresenta diversos fatores que se enumeram das
formas mais negativas possiveis. Nesse contexto, ¢ de lamentar profundamente que esse cenario assole o
pais, porém, dentre os fatores negativos podemos enxergar uma funciao que muitas vezes interliga as
classes e diminuem suas barreiras, que é a musica. Na musica, temos nao apenas uma arte milenar, mas
uma forma de entretenimento que no contexto da mediagdo tecnoldgica aparece para quebrar o
paradigma, quebrar o grande tabu e distanciamento que o ensino pode trazer aos alunos, que se compoe
pela falta de atragao nos conteudos e abordagens escolares. Ademais, o uso dessa linguagem ¢é favorecido,
segundo Marcos Napolitano: “Portanto, arrisco dizer que o Brasil, sem diavida uma das grandes usinas
sonoras do planeta, ¢ um lugar privilegiado nido apenas para ouvir musica, mas também para pensar a
musica” (NAPOLITANO, 2002, p.7).

A musica ¢ uma linguagem que nao tem finalidades educativas, ela tem sua concep¢ao, produ¢ao
e divulgagio voltada para um puablico mais amplo e diversificado, diferentemente dos livros didaticos que
sao feitos para finalidades educativas com um publico-alvo determinado, os alunos e professores. A
musica, portanto, a partir de uma interferéncia do professor pode vir a se tornar um material didatico em
sala de aula, como também outros conjuntos de signos, visuais e textuais, como por exemplo, os contos,
lendas, filmes de ficgdo ou documentarios televisivos, poemas, pinturas, artigos de jornal ou revistas, leis,
cartas e romances, nomeados por Bittencourt (2008, p. 296) de “documentos”, baseada nos estudos dos
pesquisadores do ensino de Histéria e Geografia do Institut National Recherche Pédagogigne (INRP) da

Franca.
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Temos na musica uma alternativa a quebra de tabu, um veiculo que é capaz de atravessar as esferas
sociais, que assim pode chegar a esses alunos do segundo ano do Ensino Médio do CETI Professor

Pinheiro Machado e nos apresentar novos meios de ensino e aprendizagem.

Saber e obter prazer na sala de aula ¢ um enorme desatio para qualquer profissional da
educacio que utiliza novos recursos que promovem mudangas significativas atraidas
por novas praticas de ensino. Os alunos do século XXI fazem uso das novas tecnologias
e assistir uma aula tradicional torna-se enfadonha e, portanto, desmotivados. O ensino
de Historia precisa fazer uso de novas praticas que sejam compativeis com a realidade
do alunado, decorar e memorizar nio supre e nem constréi conhecimento algum

(SANTOS, 2014, p.168).

Nessa perspectiva abordada por Santos, é perceptivel uma dificuldade de se trazer novas
metodologias ao ensino sendo um desafio que vai além da capacidade de formagao académica do
professor ou até de recepgao dos alunos, os avangos tecnolégicos sugerem cada dia mais novas
adaptagOes que solicitam ao professor uma metamorfose em relagao a sala de aula tradicional, e nesse
desafio, enxergamos que alguns caminhos trazidos pela musica, que sao capazes de atravessar barreiras
sociais, também nos seriam capazes de atravessar contextos temporais facilitando assim a media¢ao do
professor em sala de aula. O professor, como mediador do ensino e aprendizagem no ambito de sala de
aula, se coloca como explorador a descobrir as possibilidades dos alunos, assim temos o professor no

contexto:

A sala de aula tem de transformar-se ela propria em campo de possibilidades de
conhecimento dentro do qual hia que optar. Optam os alunos tanto quanto os
professores e as opgdes de uns e de outros ndo tém de coincidir nem sdo irreversiveis.
As opcOes nao assentam exclusivamente em ideias ja que as ideias deixaram de ser
desestabilizadoras no nosso tempo. Assentam igualmente em emocdes, sentimentos e
paixdes que conferem aos contetidos curriculares sentidos inesgotaveis (SANTOS,
2009, p. 19).

Quebrando as barreiras de ensino na sala de aula e tendo a musica como media¢dao a agregar,
pudemos desenvolver de forma inicial o projeto Histéria e Musica, que visa reforcar os conteudos
abordados pelos alunos em sala de aula. A proposta de historia e musica no tema, “Sociedade Mineradora,
durante o século XVIII”, tem como objetivo analisar a letra da musica, Exaltacio a Tiradentes (samba-
enredo da escola Impétio Serrano de 1949, composto por Atlindo Penteado e Mano Décio/interpretacio
de Elis Regina), que com letra muito simplificada, retrata aos alunos uma marchinha que engloba a
existéncia do herdi para a histéria nacional.

O ato de se ensinar histéria vem muito além da narrativa, levando em conta a variagao da historia
e todos os campos em que ela engloba, precisamos cada vez mais de alternativas que ajudem na sua

aprendizagem, visto que diferente de outras disciplinas que as vezes se limitam aos seus campos a historia

muitas vezes parte para o campo vizinho, a deixando mais complexa ainda, sugerindo para seu
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entendimento, alternativas como letras de musicas que remetem a fatos ou a herdis.

Ensinar histéria é totalmente diferente de fornecer uma informagio sobre o passado. E
abrir a crianca, a seguir o adolescente, para um mundo sem cessar mais vasto, no interior
de que se situa. O mundo fisico e as suas leis, 0 mundo social e as suas regras, o espago
e as suas dimensGes, o tempo e o seu relevo: eis algumas realidades a que a crianga se
abre, pouco a pouco e penosamente, durante a sua formagio, e que, em compensagio,
penetram no campo da sua consciéncia (DUBUC, 1976, p. 42).

Dessa forma, a musica ¢ utilizada a fim de compreender o conteddo “Sociedade Mineradora, durante
o século XVIII” que esta contido no livro didatico de historia, da editora Saraiva do autor Gilberto
Cotrim com o nome de Histdria Global. A proposta se da no estudo da musica a fim de se obter
conhecimentos sobre a explora¢ao do ouro, o crescimento econdémico na regiao das minas advindo dessa

explorac¢ao e os legados desse periodo na arquitetura e na arte.

Outras sonoridades do ensino de historia

Com o crescimento das pesquisas relacionadas ao ensino de Historia podemos perceber novas
formas de ensinar e aprender histéria, fugindo da realidade deficitaria. A partir disso, a ideia da a¢ao
consistiu em utilizar a musica para auxiliar no ensino da disciplina de Historia na turma em questao, assim
se sobressaindo de métodos que se baseiam na memorizag¢ao das informagoes, elucidando caracteristicas
sociais, politicas e econdmicas marcantes do assunto em questao, que se tratava do periodo do Segundo
Reinado no Brasil. "Portanto, a aula de Histéria pode e deve ser preparada com base em metodologias
concretas e recursos distintos, na busca do docente ministrar um excelente ensino de Histéria em sala de
aula." (OLIVEIRA, 2017, p. 415).

As musicas e parddias trabalhadas durante o programa de iniciagao a docéncia buscava auxiliar os
alunos do ensino médio nas aulas e atividades académicas, sempre supervisionado pela professora
supervisora, com intuito de estimular a terem experiéncias divertidas, dinamicas e proveitosas, criar o
interesse nos alunos a serem mais participativos nas aulas, ajuda-los na interpretagao e incentivar a expor
de forma saudavel suas opinides, da melhor formar que os conviessem, além disso a musica popular onde
¢ incluida a cangdo trabalhada nessa agao, segundo Marcos Napolitano (2002, p. 7) é “a tradutora dos
nossos dilemas nacionais e veiculo de nossas utopias sociais”.

O projeto trabalho foi articulado com o intuido de o ensino-aprendizagem através da musica
tornasse o rendimento escolar melhor e ajudasse os alunos no desenvolvimento do raciocinio, habilidades
analiticas e critica, a fim de analisarem as escolhas cabiveis para resolugao das problematicas , adquirir e
desenvolver a criatividade e conhecimentos de uma maneira desconstruida, e praticar trabalhar em equipe,
que sao algumas das coisas que eles irdo levar nao sé para a sala de aula mais para suas vidas e carreiras

profissionais, se tornando pessoas mais dinamicas e descontraidas ndo s6 no ensino e aprender.
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A reflexdo sobre a pratica ndo resolve tudo, a experiéncia refletida nao resolve tudo. Sdo
necessatias estratégias, procedimentos, modos de fazer, além de uma solida cultura geral,
que ajudam a melhor realizar o trabalho e melhorar a capacidade reflexiva sobre o que e

como mudar (LIBANEO, 2005, p. 76).

A musica auxilia, durante o ensino, os alunos no conhecimento de personagens que a historia
tradicional narra, Exaltagio a Tiradentes (samba-enredo da escola Império Serrano de 1949, composto por
Atrlindo Penteado e Mano Décio/interpretacio de Elis Regina) com uma letra simples e que propde uma
facilidade para o entendimento da Inconfidéncia Mineira, tendo a musica como base na analise de quem
foi esse personagem histérico tao conhecido e com direto até a um feriado nacional. Segue a letra da
cancgao:

Joaquim José da Silva Xavier
Morreu dia vinte e um de abril
Pela Independéncia do Brasil
Foi traido e nio traiu jamais

A Inconfidéncia de Minas Gerais
Foi traido e nio traiu jamais

A Inconfidéncia de Minas Gerais
Joaquim José da Silva Xavier
Era o nome de Tiradentes

Foi sacrificado pela nossa liberdade
Este grande heroi

Pra sempre deve ser lembrado.

A cangao em si propde um conteudo autoexplicativo sobre a sua letra, mas as questoes que a
envolvem, como a finalidade para com que ela foi composta que se tratava de uma disputa de escolas de
samba do Rio de Janeiro, a relagao dos autores com o tema da musica, a intérprete ¢ 0 modo como essa
cangao foi veiculada também foram considerados na agao, visto que nao se pode desassociar esses fatores

da musica trabalhando apenas a letra em si, como afirma Marcos Napolitano:

Neste sentido, ¢ fundamental a articulagio entre “texto” e “contexto” para que a analise
nao se veja reduzida, reduzindo a prépria importincia do objeto analisado. O grande
desafio de todo pesquisador em musica popular é mapear as camadas de sentido
embutidas numa obra musical, bem como suas formas de insercio na sociedade e na
histéria, evitando, a0 mesmo tempo, as simplificagdes e mecanicismos analiticos que
podem deturpar a natureza polissémica (que possui varios sentidos) e complexa de
qualquer documento de natureza estética (NAPOLITANO, 2002, p. 77).

O samba na sala de aula levanta questoes de que a Nova Historia propée como, “Por que
Tiradentes deve ser eternamente lembrado?” e as narrativas e conjunturas que levaram a criagdo do

Tiradentes como herdéi da patria.

O principal beneficio que se percebe quando se utiliza a musica no ensino de uma
determinada disciplina é a abertura. Pode-se dizer que seria um segundo caminho
comunicativo nido verbal, pois a musica desperta e desenvolve nos alunos sensibilidades
mais agucgadas na observacdo de questSes proprias da disciplina alvo (FERREIRA, 2008,
p. 22).
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Apbs todos os processos académicos referente a musica foram levantados, assim como em cada
encontro suas proprias opinioes a respeito do conteudo, da musica ¢ dos personagens historicos e os
pontos que concordam e descontam. Essa atividade é focada para os alunos onde cada conteudo
introduzido pelo professor seria usado uma musica diferente, até o final do bimestre, para estimular o
ensino e a compreensao, além de deixar o ambiente escolar mais agradavel e confortavel e para além
disso, tornar a musica um objeto de investigacao como cita Circe Bittencourt:

O uso da musica é importante por situar os jovens diante de um meio de comunicacio
préximo de sua vivéncia. [...] o problema que se apresenta é transforma-la em objeto de
investigacao. Ouvir musica é um prazer, um momento de diversao, de lazer, o qual ao
entrar em sala de aula, se transforma em uma agao intelectual. Existe enorme diferenca
entre ouvir musica e pensar (BITTENCOURT, 2008, p. 380).

Os alunos recepcionaram de forma animada, acharam bastante interessante e entusiasmante a
ideia de tocar e cantar do que aprender o assunto de formar tradicional. A maioria relata que nem mesmo
percebeu o passar do tempo e o que é bastante motivador para a continua¢ao do projeto em sala, as letras
musicais permitem trazer alguns aspectos politicos, socias e econémicos de formar mais leve como por
exemplo o golpe da maioridade, conservadores e liberais, e perceber a participagio dos maiores
personagens histéricos na formagao do Brasil.

E inegavel que a euforia que foi levanta com a metodologia musical deixou os alunos com uma
visdo mais atenta a inovagao no ensino de Historia, ter alguém cantando em sala de aula de certa forma
se fez mais agradavel do que entender que estavam a revisar um conteudo que muitas das vezes se torna
repetitivo e de dificil compreensio a priori. Nesse ambito que se faz cada vez mais necessario o desejo
de chegar, aplicar o conteddo de maneira que esquegam das nomenclaturas que ja batizaram e que

comecem a perceber que muitas das vezes o aprender pode ser divertido.

Ensinar historia é totalmente diferente de fornecer uma informagio sobre o passado. E
abrir a crianca, a seguir o adolescente, para um mundo sem cessar mais vasto, no interior
de que se situa. O mundo fisico e as suas leis, o mundo social e as suas regras, o espago e
as suas dimensdes, o tempo e o seu relevo: eis algumas realidades a que a crianga se abre,
pouco a pouco e penosamente, durante a sua formagdo, e que, em compensagio,
penetram no campo da sua consciéncia (DUBUC, 1976, p. 31).

Narrativas ficcionais, narrativas artisticas e narrativas histéricas podem convergir, a partir da
problematizagdo levantada pelo professor-pesquisador, com o objetivo de ampliar as possibilidades
interpretativas da Histéria. Nesse sentido, a musica se configura, assim como a Histéria, como mais um

discurso sobre temporalidades e espacialidades varias.

Consideragoes Finais
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A viabilidade a aplicagdo de conteudos utilizada por mediagdes tecnologicas ou musicais foi
extremamente agradavel e prazeroso, ¢ notavel que chamam bem mais atengao dos alunos do que
métodos sempre utilizados e tradicionais, aspectos que podem significar um contexto historico no qual
a tecnologia e a midia estdo a frente de todos os ambitos culturais, trazendo aos alunos um forte poder
de desejo em estarem em boa parte do tempo conectados a caminhos que essa tecnologia proporciona
como as Redes Sociais.

Assim, observamos que se adaptar aos alunos ¢é tentar trazer o conteudo voltado ao que eles
consomem diariamente, entrando na realidade desse aluno, e com isso identificar musicas que nao so, se
aproxima dos ambitos que elas ja consomem, mas também algo novo. Portanto as parddias e as cangdes,
em especial a Exaltacao a Tiradentes utilizada no tema da sociedade mineradora do século XVIII, foram de
suma importancia na sala de aula, pois com elas foi levado o conteudo aos alunos e pode ser feita a quebra
de alguns tabus no que se refere a dificuldade encontrada por eles em sala.

Sobressai-se a criatividade frente a forma tradicional de ensinar historia, dessa maneira, as novas
tecnologias e nesse caso especifico, uma linguagem que é concebida e produzida para outras finalidades,
se torna material didatico para a realizacio de uma aula de histéria diferente do que ¢é visto
tradicionalmente e renovando metodologias e ferramentas para o uso em sala de aula pelo professor, a
fim de se conseguir o objetivo principal da educagao que é formar individuos que possam ser criticos nas
diversas ocasides da vida.

Ao trabalhar histéria e musica de maneira primordial concluimos que sua aplicagio e
metodologia se fazem presente nao sé para quebrar barreira de ensino e aprendizagem, barreiras sociais
e tecnoldgicas, mas também agem como meio facilitadores de se aplicar a historia, visto que a afetividade
e a relagao dos alunos com a musica em seus contextos mais gerais, isto ¢, independentes dos seus estilos
musicais, se tornam algo a se destacar, pois por menos afetivo que se demonstre o aluno em relagao a
abordagem, ele demonstra mais afetividade a maneira de se aprender através da letra da musicada do que

ao conteudo aplicado de maneira tradicional em sala de aula.
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“0 JOVEM NO BRASIL NUNCA E LEVADO A SERIO”:
culturas juvenis e o ensino de hist6ria por meio da musica

Daniela Ferreira Pereiral
Fernanda Martins Quaresma’
Maria de Jesus Miranda Pinheiro®

Introdugio

Ao relembrarmos que a relagao ensino e musica representa um dos temas previstos indiretamente
na Base Nacional Comum Curricular — BNCC, na vez que ao fundamentar as competéncias especificas
de Historia indaga que “Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicagao de
modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais” (BRASIL,2018, p. 402)reconhecemos a relevancia da musica como método de ensino nas aulas
de Histoéria, considerando que o seu uso vem sendo bastante discutido nos espagos académicos. Contudo,
percebemos que o uso da musica no ensino de Histoéria ainda é um tema pouco explorado nas Redes de
Ensino, tomamos como oportunidade a possiblidade de discutirmos de forma mais ampla trabalhando
simultaneamente histéria e musica para compreender-nos quais papéis do jovem na histéria do pafs,

interesse de analise do presente trabalho de intervengao. Pois,

A linguagem expressa das cangdes foge ao convencional em sala de aula. Seu propdsito
¢ auxiliar o aluno a construir o conhecimento histérico a partit de documentos
diferenciados dos costumeiramente presente nas aulas e, por isso, sua utilizacdo estd
relacionada a proposta alternativas de organizacdo dos conteudos (ABUD, 2005, p.
315).

Ao observamos as referidas falas podemos entender que além de historicamente trazer
ressignifica¢Ges para a historia de um pafs ou de uma comunidade, trouxe consigo essa proposta de
organizacao dos conteudos que antes se estruturavam por meio mecanicista, onde o docente e o livro
didatico tinham o papel de detentor do conhecimento. Ao relembramos os conceitos tragos durante o
ano de 1929 pela Escola dos Annales e seguidamente pelo movimento da Historia Cultural que defendia
que o uso das fontes usadas pelo historiador devia percorrer sobre tudo aquilo que o homem produz em
sua vida social, desfazendo das ideias de uma tunica fonte, a documental. Apesar desses conceitos terem
chegados a Europa no século XX, no Brasil chegaram tardiamente e por muitos anos permaneceram as

ideias positivistas que reduziram o numero de pesquisas historiograficas e dentro das salas de aula teve
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forte influéncia ao determinar os métodos para um unico indicador estes que ja foram mencionados
anteriormente.

Por mais que tais conceitos fagam parte da realidade brasileira dentro das academias universitarias
com os programas de Poés-Graduagio, que visaram tornar o estudo de Histéria e Musica objeto de
pesquisa, teremos a sociedade civil que desconhece a ideia de musica como instrumento de reflexao ao
qual Napolitano (2002) se refere e indaga que dentro desse contexto de Brasil cheio de multiplicidades
de estilos musicais seria inevitavel nao se instrumentaliza-la para a compreensao da sociedade. Nao
somente a musica que vem tentando ganhar espaco no decorrer dos anos, pois ao longo destes foram
marginalizados grupos sociais na inten¢ao de manter os grupos dominantes sobre supremacia.

O jovem no Brasil a cada dia deve provar sua legitimidade para com a sociedade brasileira.
Segundo uma das matérias do UOL de 2016 intitulada “O jovem no Brasil ¢ levado a sério?”; fazendo
referéncia a musica produzida no inicio dos anos 2000, na qual foi uma coincidéncia, pois a mesma foi
uma das musicas escolhidas a ser trabalhada na pesquisa - esta reflexdo sobre a juventude brasileira é
constante, principalmente porque acredita-se naquela frase “O jovem ¢ o futuro do Brasil”, mas a grande
questdo nao seria essa até pelo fato de atribuir-lhes uma responsabilidade com tamanha dimensao, em
especial, dado que, as politicas publicas e seus filiados, nao se importam com os mesmos, tanto que vivem
em continua busca para fins basicos como uma educagao de qualidade. A referida matéria tratava das
ocupagoes nas escolas publicas do pais no ano de 2015, onde a principal motivagao era uma educagao de
melhor qualidade.

Diante de todo esse cenario objetivamos apresentar a relagdo entre histéria e musica ao
discutimos o papel do jovem no pais. Para isto, o estudo embasou-se em autores que discutem Historia
e Musica, como Marcos Napolitano (2002); para discusses sobre juventude Antero Reis (2011), Laura
Martin, Luis Vitalino (2019). Os métodos avaliativos foram manifestados no momento da atividade, a
partir da participacio e interagao dos alunos em relagao a discussiao/a¢ao, uma vez que esta contara como

qualitativo aos mesmos.

Sob novos olhares

A musica devera ser conteido obrigatério, mas ndo exclusivo, do componente
curricular de que trata o § 2° desde artigo”9 desde artigo (NR). Art. 3° Os sistemas de

ensino terdo 3 (trés) anos letivos para se adaptarem as exigéncias estabelecidas nos arts.
1° e 2° desta lei (BRASIL, 2008).

As lutas que até entdo se tinham travado pelo uso da musica como método e objeto ndo passavam
de meros conflitos sociais que em 18 de agosto com a lei de n® 11.769 vem para substituir a vigente, que
ainda nio reconhecia o ensino da musica como relevante. Além de apresentar um aspecto juridico agora

traz a seguranca para o aplicador em sala de aula.
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Nos ultimos tempos inumeros sao os estudos académicos no Brasil, que procuram discutir acerca
da juventude, a grande maioria destes, quando falamos em ciéncias humanas, desenvolve-se nos campos
da Sociologia, Psicologia, Antropologia ¢ Educacao. Entretanto, poucos siao os estudos no campo da
Historia (ANTERO, 2011). Assim, observamos a necessidade de os historiadores estarem buscando
debater com mais veeméncia o tema juventude tanto para comunidade académica como para a sociedade.
Sendo que devido os novos paradigmas intelectuais a chamada “Nova Historia” valida que os problemas
vivenciados pelo corpo juvenil, mantém-se pertinente para uma analise historiografica. Tanto é possivel
trabalhar esses problemas sobre um olhar historiografico, como também ¢ possivel discuti-los por meio
da musica. “A musica tem sido, a0 menos em boa parte do século XX, a tradutora dos nossos dilemas
nacionais e veiculo de nossas utopias sociais. Para complementar, ela conseguiu, a0 menos nos altimos
quarenta anos, atingir um grau de reconhecimento cultural que encontra poucos paralelos no mundo
ocidental” (NAPOLITANO, 2002, p. 14). A musica em suas entrelinhas revela-nos caracteristicas da
sociedade e como eu-lirico manifesta suas emogdes, ideais e perspectivas, dado isso, selecionamos
algumas musicas que nas suas interfaces discute questdes socio-histéricas e politicas. Entre estas,
destacamos:

Nio quero lhe falar meu grande amor
Das coisas que aprendi nos discos
Quero lhe contar como eu vivi

E tudo o que aconteceu comigo
Viver é melhor que sonhar

Eu sei que o amor é uma coisa boa
Mas também sei que qualquer canto
E menor do que a vida

De qualquer pessoa

Por isso cuidado meu bem

Ha perigo na esquina

Eles venceram

E o sinal esta fechado pra nos

Que somos jovens

(Como nossos pais, Belchior, 1970)

A narrativa da musica se da em didlogo entre duas pessoas que compartilham do mesmo espago
social e que uma destas revela aos seus interlocutores, que niao desejava falar de coisas utopicas, pois
havia a necessidade de falar sobre seu momento presente, sua realidade, de como anda vivendo e sobre
quals circunstancias, faz questao de ressaltar a importancia da vida e no final desse trecho argumenta que
“Ha perigo na esquina’y Eles venceram” denunciando a opressao pela qual estavam sendo submetidos.
Contextualizando historicamente sabemos que este periodo (1964-1985) sob a qual a sociedade brasileira

estava impregnada foi um momento de insegurancga tanto politica como cultural e social. A partir daf as
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juventude(s)' comegaram a se organizar em busca do processo de redemocratizacio do Brasil, apds ter
vivido por anos com o Al-5 da qual instituiu o fechamento do congresso nacional e quebra dos direitos
politicos e civis de muitas pessoas.

Outra cangao que destaca a condi¢ao do jovem no pais pode ser encontrada:

Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem ndo é sério

O jovem no Brasil nunca ¢ levado a sério

Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem ndo ¢ sério, ndo € sério
Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem nio é sério

O jovem no Brasil nunca ¢ levado a sério

Eu vejo na TV o que eles falam sobre o jovem nio é sério, nio é sério
Sempre quis falar

Nunca tive chance

Tudo que eu queria

Estava fora do meu alcance

Sim, ja

Ja faz um tempo

(Nio ¢ sério, Charlie Brasil, 1997)

A musica “Nao ¢ sério” representa bem a visao estereotipada do Jovem brasileiro tanto dos anos
1990 como dos anos 2000. Apesar das mudangas vividas, uma das questoes que nao mudaram foi o olhar
sobre o jovem, seus ideais continuam sendo perseguidos, suas lutas oprimidas e sdo caracterizadas como
pessoas com extremo egocentrismo, embora, as pesquisas de Piaget comprovem que o egocentrismo nao
se apresenta a esta categoria, sim a coletividade.

Outra cancao trabalhada foi:

Sera que ninguém veé

O caos em que vivemos?

Os jovens sio tdo jovens

E fica tudo por isso mesmo

A juventude é rica, a juventude é pobre
A juventude sofre e ninguém parece perceber
Eu tenho um coragio

Eu tenho ideais

Eu gosto de cinema

E de coisas naturais

E penso sempre em sexo, oh yeah!
Todo adulto tem inveja

(Aloha, I egiao Urbana, 1996)

A tultima musica analisada faz parte do acervo musical de um dos fendomenos do rock brasileiro,
eternizados pelas magnificas composigoes e pelas severas criticas sociais que suas letras apresentavam.

Dentre as variadas questoes sociais que discutem a representagao do jovem no Brasil foi e € tdo pertinente

*Nesta linha a idade nio ¢ o fator predominante, tornando-se contraditério subsumir, sob o mesmo conceito, universos sécio-
histéricos tio distintos. Nesta l6gica, vem tornando-se oportuno o emprego do termo no plural: juventudes, buscando apontar
a enorme gama de possibilidades que a categoria pode apresentar (REIS, 2011).
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para ser tratada em nosso pais que tem um indice alto de mortes, pois, como confirma pesquisa feita em
2014 pelo THA — Indice de Homicidio na Adolescéncia, aponta tendéncia de aumento dos homicidios
entre pessoas de 12 e 18 anos, que agora morrem assassinadas proporcionalmente em maior nimero do
que o resto da populagao, sem contar que o maior nimero de suicidios estdo estreitamente relacionado
com essa faixa etaria. A musica em suas estrofes, assim como as anteriores, tenta de alguma forma
imprimir ao ouvinte uma reflexao para com a qual o jovem ¢ tratado em grupos sociais.

Entendemos dessa forma, que a execugao do projeto nascido do desejo de iniciarmos um debate
amplo na escola parceira, nos permitiu discutir o protagonismo da juventude na Historia do pais e a
importancia que os alunos da escola, como jovens, tém para a comunidade e transformagao social da
comunidade que se insere. Tenhamos em mente que sao alunos que ainda tem pouco conhecimento de
alguns conceitos historicos, no entanto podemos trabalhar tais concepgoes a partir das suas realidades, o
que nos ajudou na constru¢ao da nossa conversa.

E pertinente descrever em que contexto executou, pois devido ao pronunciamento do diretor
geral da Organizacao Mundial de Saude (OMS) Tedros Adhanom em marco de 2020 onde declarou
pandemia de COVID-19, foi justamente o periodo em que se deu entrada no Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacao a Docéncia — PIBID e comecamos atuar em sala de aula, mas os cenarios mudaram

o trabalho que antes eram na escola agora tinham de ser feito em casa para evitar aglomeragdes.

Consideragoes Finais

Nosso objetivo além de trazer uma questido que pouco ¢é discutida, foi mostrar também que é
possivel sim esta trabalhando tematicas tao homogeneizadas, com recursos que até o século passado eram
menosprezados. E tio relevante falarmos de protagonismo em sala de aula, para que os alunos desde
cedo tenham conhecimento de conceitos considerados complexos, pois quando falamos de
protagonismo necessariamente estamos falando de politica no seu sentido plural, do qual se aplica a
perspectiva de Foucault que apresenta-nos as multiplas formas de poder.

E muito gratificante mesmo que seja simples as contribuices, no entanto é importante para o
nosso contexto social abordar e incentivar os alunos a pensar e criticar seu cenario pelo qual esta exposto,
até mesmo porque ¢ uma realidade proxima a eles. Para o educador/ historiador situar os mesmos e de
certa forma conseguir adensar uma consciéncia histérica é de suma satisfagao. Os alunos conseguiram
compreender nossa mensagem, de forma que participaram ao nos trazer seus entendimentos a cerca
dessas musicas que foram levadas a eles que notamos comegarem a interagir e citar compositores que em
suas musicas fazem questao de tratar a realidade vivida dos mesmos e sobre questdes sociais, 0 mais
interessante ¢ que podemos perceber o quanto sdo atentos apesar da pouca idade e como isso facilita a

nos educadores.
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Assim, entendemos que as metodologias ativas de ensino nao ajudam somente a disciplina de
Historia, como quaisquer outra. A metodologia ativa escolhida para esse estudo pode nos trazer a
compreensao de que, colocar o aluno como um sujeito ativo no processo de ensino aprendizagem ¢
significativo, uma vez que podemos perceber suas devolutivas simultaneamente, nao esperando que o
aluno apenas absorva o assunto abordado e transmitido pelo professor, mostrando-lhes como a musica
pode trazer muito de Histéria. A facilidade que vem trazendo para o ensino em sala de aula ¢
surpreendente, pois, adequa-se a diversidade do alunado, faz com que o docente também atente a buscar

metodologias novas e que assim como os alunos, siga aprendendo.
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INTERFERENCIA PRETA: o Dia
da Consciéncia Negra como ferramenta antirracista na escola

Caio César Sousa Barros'
Francisco Carvalho Nascimento®
Maria de Jesus Miranda Pinheiro’
Introdugio

Levando em considerac¢do a semana do Dia da Consciéncia Negra, optou-se por trabalhar em sala
de aula, um tema de cunho relevante quanto necessario para formacao de todo brasileiro, o racismo. A
acao fol realizada de forma presencial, mas vale lembrar que todas as medidas de prote¢io higiénicas
contra o SARS-COV-19 foram adotadas por todos os participantes. Foi a nossa primeira agao presencial,
0 que gerou certo entusiasmo em todos.

As discussoes sobre o racismo podem revelar aspectos muito pessoais, por isso a abordagem
seguiu de forma fluida e espontanea, para melhor incentivar a participagao dos alunos. O objetivo geral
¢ compreender a importancia de se ter uma postura antirracista, dentro e fora da escola. E como objetivos
especificos buscaram-se: identificar aspectos da cultura afros; refletir sobre as bases estruturais do racismo
na sociedade brasileira; compreender as relages racistas na escola.

Para que fosse possivel o alcance de tais objetivos, as discussoes foram orientadas pelas seguintes
questoes: qual a relagio entre as datas comemorativas 13 de maio e 20 de novembro? Como combater o
racismo na escola? Qual a importancia de se adotar uma postura antirracista?

Assim, a a¢do € justificada pela necessidade de atualizar o ensino basico sobre as discussoes mais
recentes sobre o racismo, promovendo uma aproximagao entre os niveis de ensino. Por meio da agio,
foi possivel estabelecer uma aproximagao sobre o que se discute no ensino superior, para que os alunos
do ensino basico se sintam atualizados do debate.

Portanto, o racismo no Brasil se organiza de forma estrutural, que teve origem em suas bases
coloniais, onde a sociedade era organizada seguindo a l6gica das ragas. Com a aboli¢ao em 13 de maio de
1888, muitas mazelas, além das que ja se faziam presente, surgiram. A abolicio nio veio seguida de
politicas que integrassem os pretos na sociedade, o que resultou na marginaliza¢ao do povo preto. Nao
ha duvidas que a discrimina¢ao que se constitui na propensao a desvalorizar o que ¢ feminino x negro x
homo, com a pratica de micro agressoes. E que para sanar tais dissabores, somente com aplicagdao de leis

malis severas.

!Graduando do Curso de Licenciatura em Histéria, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clévis Moura. E-mail:
caiobarros(@aluno.uspi.br;

’Graduando do Curso de Licenciatura em Histéria, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clévis Moura. E-mail:
franciscocnascimento@aluno.uespi.br;

3Graduada em Histdria pela Universidade Federal do Piaui. E-mail: jesusmirandaa27@gmail.com

H Entre Clio e Pandora: ensino de historia, pandemia e o PIBID-UESPI ’r
38



A efetividade, associada ao dispositivo legal, traz a obrigatoriedade da tematica étnico-
racial em escolas do sistema bdsico brasileito e pde em xeque a naturalizacio da
concepgio de curriculo firmada em conhecimentos eurocéntricos no ensino superior.
Nesta dimensao, a lei instiga o ensino da histéria, da arte e da cultura africana e
afrodescendente, a0 mesmo tempo em que o respalda. Por outro lado, a eficacia da lei,
associada a luta diaria dos militantes do movimento negro brasileiro, questiona o
curriculo como campo de embate e questionamento de relagées de poder, pondo em
pratica as orientacoes da lei (OLIVEIRA, SILVA, 2017, p.193).

Na parafrase acima, os autores veem na lei a possibilidade de um resgate indenitario da populagio
brasileira; isso significa um grande avango que venha ressignificar a constru¢ao de identidade pessoal,
sociocultural, sociorreligiosa, etc.Com base nessas informagoes e conceitos averiguados, notam-se a
necessidade de apresentar aos alunos do ensino basico tais discussdes, como forma de contrapor o
curriculo escolar, que em suma ainda apresenta tracos excludentes no que se refere a discussoes sobre o
racismo e também, uma visao mais atual sobre a tematica.

Hipoteticamente o que se espera do estudo, é que os alunos possam se familiarizar com tal
discussdo, e aprender a refletir a partir das datas comemorativas, pois todas trazem consigo, grandes
significados sociais. Para que fosse possivel o alcance dos objetivos tragados no presente trabalho,
utilizou-se das discussdes propostas por autores como: Oliveira e Nascimento (2021), com o trabalho
“Pedagogia do evento™ o Dia da Consciéncia Negra no contexto escolar; Theodoro (2007) em
Consciéncia Negra: o que comemorar? e, Silva (2014) em O Dia da Consciéncia Negra no Brasil: algumas
reflexdes. A partir das discussoes estudadas, podemos elaborar a abordagem e estabelecer os objetivos ja
citados.

Este relatorio esta dividido em trés partes sendo que a primeira, esta a introdug¢ao, a segunda, o
racismo entre nés, como combater, fundamentado nos tedricos citados acima e consideracSes finais.
Este trabalho pretende contribuir socialmente através do conhecimento elaborado da tematica em
questdo, de tal forma que possa validar a necessidade de estudar, preservar e divulgar o estudo sobre

interferéncia preta: o dia da consciéncia negra como ferramenta antirracista na escola.

O racismo entre nés, como combater

A agao foi realizada na escola CETI Jdlia Nunes Alves, localizada na cidade Teresina-PI, em uma
turma de 6° ano. Realizada de forma presencial, seguindo todos os protocolos sanitarios. Sob a supervisao
da professora Jesus Miranda, organizamos materiais necessarios para a realizagdao da agdo, que necessitava
de um notebook, Datashow, caixa de som e uma sala reservada para a agao. A sala escolhida e cedida pela
escola, foi a biblioteca, com os aparelhos ja instalados e pronto para utilizagao. Os alunos foram levados
para sala, ou seja, a biblioteca e 14 ja aguardavamos para darmos inicio a agdao. De inicio notamos o

entusiasmo dos alunos em participar da agao presencialmente, e felizes com o retorno a sala de aula. Apés
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todos se colocarem em seus acentos, iniciamos com uma breve apresentacio e contextualizacao,
provocando-os a participarem. Os alunos de inicio apresentaram ter compreensao sobre a importancia
do conteudo, pois assim que revelamos o tema da agao, eles ja se postaram a fazer perguntas. Em seguida
apresentamos um video de cinco minutos na qual foi exposto de forma clara e objetiva, com ilustragoes
e uma linguagem facil de assimilar, e solicitamos que os alunos fizessem observagoes, pois ao final do
video irfamos debater sobre o que eles tinham absorvido do video. Concluido o video, iniciamos uma
breve discussao sobre o que o video expressava. Os alunos comegaram a se posicionar, o que foi muito
satisfatorio, pois eles conseguiram compreender o objetivo do video e o da a¢dao. Apds as discussoes,
resolvemos aprofundar ainda mais o conteudo, ja que eles demonstraram ter uma facilidade no assunto.
Portanto, apresentamos alguns conceitos e discussao sobre a relagao entre as datas 13 de maio e 20 de
novembro, a fim de provocar reflexées, de como as datas sio utilizadas para difundir ideias e que no geral
devem ser observadas com cautela, pois sempre existem mensagens nas entrelinhas. Por fim, os alunos
partilharam suas experiéncias com o racismo e de causos de outras pessoas que eles conhecem, assim foi
encerrada a agao.
Vale lembrar que:

A histéria do Brasil foi construida sobre os alicerces de uma sociedade escravocrata
agricola, periodo que desencadeou na cultura brasileira a superioridade a partir da raga
e, com isso, mazelas sociais que nem mesmo mais de um século da abolicio da
escravatura conseguiu superar (SILVA, 2014, p. 155).

Por isso a importancia de refletirmos sobre as questdes raciais, ainda no inicio da formagao dos
alunos, para que estes ja crescam sabidos de que o racismo faz parte do processo de formacao de nossa
sociedade, mas que deve ser combatido por uma postura antirracista. A escola por vez, deve ser o lugar
onde essa luta contra o racismo deve ocorrer de forma ainda mais organizada, ja que ¢ um ambiente onde

se encontra grande parte da diversidade racial.

Ainda que o ideal de diversidade e aceitagdo seja repetido como um mantra pelos
profissionais da educagio, os trés séculos de escraviddo no Brasil deixaram profundas
marcas na sociedade nacional, as quais se perpetuam até os dias de hoje, de modo que
0 racismo, que estrutura as relacSes sociais no pafs, nao ficou do lado de fora dos muros
da escola (ALMEIDA, 2019 Apud OLIVEIRA e NASCIMENTO, 2021, p. 137).

De acordo com Oliveira e Nascimento (2021, p. 137), ao citarem DaMatta, no que se
refere a:
Empreender uma educagio escolar antirracista pressupoe, por um lado, reverter mito
da democracia racial sistematizado em obras de Gilberto Freyre e acionado como
politica de Estado a partir dos anos 1930, e por outro lado, explicitar as multiplas formas
em que o racismo opera na sociedade brasileira.

Foi visando explicitar tais relacdes que a agdo ganhou relevancia, principalmente por fazer os
alunos refletirem sobre essas mualtiplas formas que o racismo se faz presente. Por exemplo, uma aluna

chamou a aten¢io para o fato de nunca ter visto uma boneca Barbie de pele preta, outro destacou os

H Entre Clio e Pandora: ensino de historia, pandemia e o PIBID-UESPI ’%’
40



ataques racista em redes sociais, onde viu que, uma pessoa preta usando trangas nago, ou seja, um
penteado afro, sofreu ataques racistas, a0 passo que pessoa branca usando um corte de cabelo semelhante,
nao sofreu ataques.

Para Theodoro (2007), existe uma reprodugao das pobrezas e discriminac¢ao, com relacio a
populacdo preta, cita o caso de pessoas pretas de classe média que sdo barradas na entrada de
condominios. Pode-se estender até os acontecimentos como 0s atos racistas que ocorrem nos shoppings
e até nas agressOes policiais que sempre viralizam nas redes sociais. Portanto, o espago escolar deve ser

utilizado no combate ao racismo, além disso, formar pessoas antirracistas.

Imagem 1: Alunos da escola CETI Julia Nunes Alves, durante a realizacao da agao

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

Posturas antirracistas sao parte da propria construcao e do senso de cidadania, de humanidade.
Para tal, a consciéncia histérica deve ser alimentada, pois, somente por meio do ensino da histéria dos
muitos processos de escravizagao e de exploragiao dos povos negros, que se conseguira resultados efetivos

e duradouras na luta contra os preconceitos.
Consideragoes Finais
A partir da agdo podemos concluir que a constru¢ao de uma sociedade antirracista deve iniciar

pela escola, pois é onde se encontra a grande diversidade social, podendo ser estabelecido um espago de

didlogo e assim novas possibilidades acabam ocorrendo naturalmente. Conclui-se que os resultados foram
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alcangados de forma muito positiva, tendo em vista que os objetivos foram atingidos e que os alunos
demonstraram grande interesse e dominio no conteido, além de podermos discutir os conceitos e
reflexdes que os autores como: Theodoro (2007); Oliveira e Nascimento (2021) e Silva (2014) nos
apresentaram. Vale ressaltar que a agdo contribuiu de forma significativa em nossa formagao, pois tivemos
que aprender a abordar assuntos mais complexos e ainda estabelecer um contato mais préoximo com os
alunos. Sao experiéncias como estas, que s6 sao possiveis gracas ao Programa de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia, que nos colocam a par da realidade em que breve atuaremos como docentes, no entanto, ja

preparados para lidar com as responsabilidades educacionais e profissionais.
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CONJURACOES A EMANCIPACAO POLITICA: o
estudo das Conjuragdes Mineira e Baiana, a chegada da Familia Real no Brasil e a
emancipagao politica brasileira, discutida por meio do uso de Quiz

Tatiene Aparecida Santos de Sousa’
Fl6r de Maria Rosa dos Santos’
Maria de Jesus Mirada Pinheiro®

Introdugio

Diante dos contetdos abordados em sala de aula pela professora Maria de Jesus Mirada Pinheiro,
no CETI Prof.* Julia Nunes Alves, nas turmas de 8° Ano A e B, a elaboragdo e realiza¢io das agoes
deram-se mediante a necessidade de auxilio aos alunos na discussao sobre o conteudo que havia sido
transmitido pela professora citada. Assim, as atividades realizadas como primeira acio no més de outubro
do ano de 2021nessas turmas referiu-se ao estudo sobre a Conjuragao Baiana e a Conjuracao Mineira,
discutidas por meio de guizzes. Como segunda a¢io do més também foram elaborados dois guizzes, um
sobre a chegada da Familia Real ao Brasil, ao qual um foi elaborado no formato de roleta e o outro sobre
a Emancipacio politica do Brasil com um cenario ambientado, ambos foram aplicados remotamente.

O desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos neste trabalho foi obtido através de revisao
bibliografica na area de Historia e tem carater qualitativo. Nesta proposta, esse trabalho centra-se em uma
problemitica relevante e necessaria: Como o uso de guizzes’ pode contribuir de forma efetiva para a
dinamizacio e personalizacido do processo de ensino-aprendizagem dos alunos?

E para ajudar na resposta desta questdao, busca-se apoio no objetivo deste referencial, que é o de
discutir 0 uso do Quiz como ferramenta colaborativa no processo educacional. Analisando assim, a
importancia do uso de tal Metodologia Ativa para uma pratica pedagogica eficiente e que agregue no
processo de ensino-aprendizagem dentro e fora da sala de aula. E tendo como objetivos especificos:
verificar a eficacia do uso do Quiz no Ensino Fundamental; refletir como pode ser feita sua aplicabilidade
em sala de aula; inferir como tais Metodologias Ativas podem contribuir no protagonismo e autonomia
dos alunos.

Portanto, Justifica-se a escolha desse tema “Conjuragoes a Emancipagao politica: o estudo das
conjuracdes mineira e baiana a chegada da Familia Real ao Brasil e Emancipa¢io Politica brasileira,

discutida por meio do uso de Quiz” pela necessidade em dinamizar e personalizar o Ensino em meio a

4 Graduanda do Curso de Licenciatura em Historia, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clovis Moura. E-mail:
tatienesousa@aluno.uespi.br

5 Graduanda do Curso Licenciatura em Histéria, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clévis Moura. E-mail:
florsantos@aluno.uespi.br

¢ Graduada em Histdria pela Universidade Federal do Piaui e Supetvisora do Pibid. E-mail: jesusmirandaa27@gmail.com.
"Quiz (plural guizzes) ¢ o nome de umjogo de questionarios que tem como objetivo fazer uma avaliagio dos
conhecimentos sobre determinado assunto.
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um cenario de tantas incertezas em diversos aspectos, incluindo educacionais. Havendo assim, a
necessidade da criagdo e/ou utilizacdo de (novas) priticas pedagdgicas que contribuam para amenizar os
impactos negativos na Educacio, tais como a evasdo e o baixo rendimento escolar.

Nesse sentido, o presente trabalho tem como pretensao discutir o uso de Metodologias Ativas
como os guizzes, como uma ferramenta de auxilio no processo de ensino-aprendizagem, sendo esse
recurso didatico complementar ao ensino tradicional. Buscando assim, ndo o substituir, mas sim facilitar
a aprendizagem dos alunos, personalizando o Ensino e conforme orienta as normas da BNCC (2017, p.
60) “nesse sentido, também ¢ importante fortalecer a autonomia desses adolescentes, oferecendo-lhes
condig¢des e ferramentas para acessar e interagir criticamente com diferentes conhecimentos e fontes de
informagao”. Portanto, tornando o aluno protagonista do seu proprio saber.

Assim, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) defende que seja fortalecida a autonomia dos
adolescentes para que sejam protagonistas de seus aprendizados, que tenham cada vez mais voz e sejam
cada vez mais participativos nos seus processos de aprendizagem, e nesse processo entendem-se também
os desafios no papel da escola de formacao integral dos alunos e de formadora de geragoes, devendo
proporcionar um ambiente favoravel aos projetos e praticas pedagdgicas para que tanto as criangas
quanto os adolescentes consigam desenvolver e administrar essa autonomia, nio cabendo mais aos alunos
o papel de coadjuvantes e/ou espectadores do processo de aprendizagem, mas sim de protagonista desse
processo.

Desse modo, o aluno precisa acreditar em sua capacidade de aprender e assumir essa autonomia,
sentindo-se estimulado a buscar mais informagoes e consequentemente mais conhecimentos. Pois, isto
lhes sera util ndo somente no contexto escolar, mas também para a sua atuagao em sociedade e em sua
vida como um todo. Para tal, as Metodologias Ativas mostram-se como um importante recurso nesse

processo com agoes que possibilitem a participagao ativo dos alunos através da diversidade de,

[...] estratégias de ensino aplicadas em metodologias ativas, as quais objetivam prender
aatencao e o interesse dos alunos no conteido passado em sala de aula, com a utilizagio,
por exemplo, de dispositivos méveis para a proposicao de jogos que proporcionem aos
estudantes o desenvolvimento de competéncias cognitivas, pessoais e sociais (LOPES;
SILVA; SOUZA, 2018, p. 2).
Com base na citagdo acima as Metodologias Ativas se constituem da busca autonoma do
conhecimento, entretanto mediada/orientada pelo professor, essa estratégia ganha bastante destaque em

meio 2 pandemia oriunda do Covid-19%, onde o uso de Metodologias Ativas aproxima e estreita a relagio

entre aluno e professor criando maiores oportunidades para que haja um conhecimento integral, o que o

8A Covid-19 ¢é uma infecco respiratéria aguda causada pelo Coronavirus SARS-CoV-2, sendo essa infec¢do potencialmente
grave, com clevada transmissibilidade e de distribuicio global. Fonte:
htt'DS: \V\V\V.U'()V.bf » coronavirus > ()—C]U.C-C-()-C()f()l’laViI'U.S.
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aproxima da realidade do aluno, algo que se torna cada vez mais necessario. Com isso o uso de
Metodologias Ativas como ferramenta que cria estratégias para colocar o aluno como figura central tem
ganhado ainda mais importancia no ensino.

Diante das informagdes e conceitos averiguados, notam-se a necessidade de estudos acerca de
Metodologias Ativas que construam uma relacao de proximidade ao cotidiano e realidade dos alunos,
onde o uso de guizzes quando bem utilizados mostram-se relevantes e podem contribuir para um melhor
desenvolvimento do aluno em diversos contextos, sejam eles educacionais ou sociais.

Hipoteticamente o que se espera do estudo ¢ que o mesmo possa contribuir no processo de
ensino-aprendizagem através do uso de guizges, tornando esse processo mals Pprazeroso e
consequentemente alunos mais participativos, de modo a coloca-los como protagonistas de seu proprio
aprendizado e que os professores possam ser facilitadores, mediadores e/ou orientadores desse processo.
Portanto, com esse estudo se busca contribuir para a constru¢ao de um Ensino de qualidade e que este
seja dinamico e prazeroso.

Dentre os descritores que foram utilizados para a construcao das agdes estao: BNCC (2017);
Lopes, Silva, Souza (2018); Stinghen (2016), com conceitos e pensamentos que contribuiram para a
construcao das agdes e uma melhor compreensao dos conteudos abordados. Este estudo esta dividido
em trés partes sendo que a primeira, esta a introducio, a segunda o relato de experiéncia, fundamentado
nos teérico citados acima, e consideracoes finais como sendo a terceira e tltima parte.

E pretende contribuir socialmente através do conhecimento elaborado da tematica em questao,
de tal forma que possa validar a necessidade de estudar, preservar e divulgar o estudo sobre o uso de
quizzes como Metodologia Ativa interessante no processo evolutivo educacional, de modo que se perceba
como essa metodologia pode ser eficiente e colaborativa para a obtengao e reten¢ao de conhecimentos e

que levem os alunos a pensarem criticamente quanto cidadao sobre diversos assuntos.

O Ensino sobre as Conjuragdes Baiana e Mineira por meio do uso de Quiz em sala de aula

Para as acoes de intervencio do Pibid’desenvolvidas no més de outubro no CETI Prof.* Jdlia
Nunes Alves nas turmas de 8° Ano A e B, foram produzidos guzzzes alinhados a jogos digitais, dinamicos
e interativos, onde quatro guigzes foram elaborados, dois para a primeira agao e dois para a segunda agao,
cada um deles trazendo um pouco de ludicidade e bastante dinamismo. Optou-se pelo uso do Quiz nas

agoes por set:

9Programa Institucional de Bolsa de Iniciacio a Docéncia (PIBID)- E financiado pela Coordenagio de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (Capes), ¢ um programa que oferece bolsa para estudantes de cursos de licenciatura plena, para que
eles exercam atividades pedagdgicas em escolas publicas de ensino basico. Fonte: https://pibid.prograud.ufg.br.

H Entre Clio e Pandora: ensino de historia, pandemia e o PIBID-UESPI ’r
46



[...] uma plataforma para avaliagio de conhecimentos sobre determinado assunto. Toda
a logica desse método passa por um questionario com alternativas onde o avaliado julga
a opgdo mais correta. Essa ferramenta geralmente é acessada por dispositivos
eletronicos, para facilitar a propagacio e controle de respostas das questoes (LOPES,
SILVA, SOUZA, 2018, p. 2).

Na primeira agao do referido més foram produzidos no site I'm a Puzzle, com o acesso somente
através de celulares, dois guizzes um sobre a Conjuragio Mineira e o outro sobre a Conjuragiao Baiana,
onde conforme os alunos fossem respondendo corretamente cada pergunta pegas de um quebra-cabeca
se revelavam para que os alunos pudessem monta-los formando uma imagem relacionada ao tema
trabalhado e assim, finalizassem a dinamica proposta. Para a execugido destas atividades foi estipulado o
tempo de 5 minutos para sua resolugdo, dada a sua simplicidade e facilidade, e ao fim aparecia o resultado

individual para cada aluno.

Educagio e Tecnologia caminham juntas, mas unir as duas é uma tarefa que exige
preparo do professor dentro e fora da sala de aula. Ao mesmo tempo em que oferece
desafios e oportunidades, o ambiente digital pode tornar se um empecilho para o
aprendizado quando mal-usado (NEIRA, 2016, p. 04 gpud STINGHEN, 2016, p. 22).

Segundo Neira na citagdo acima, a Educagdo e a Tecnologia devem caminhar juntas, embora nio
seja tarefa facil. E visando potencializar os resultados positivos, as escolas e os professores estao
constantemente buscando se aperfeicoar no uso de Tecnologias como recurso didatico e a aplicabilidade
correta dessas ferramentas, cientes das dificuldades e adversidades existentes.

Com essa agdo buscou-se transmitir aos alunos conhecimentos agregadores a aula sobre a
Conjuragiao Baiana e a Conjuragao Mineira, através do uso de gu#/zzes como um suporte na busca por criar
caminhos para tornar as aulas mais dinamicas, atrativas e proveitosas, contribuindo para uma
aprendizagem mais facil, no intuito de despertar o interesse dos alunos para sua maior participa¢ao e
melhor aproveitamento dos conteidos.

Importante salientar que se faz necessario, para um ensino mais personalizado e perspicaz, a
aplicacao de uma educaciao holistica, onde essa educagdo, segundo Infoescola (2021) “[...] propoe
ressignificar nao sé a escola enquanto instituicao de ensino como também todos os atores que fazem
parte desse conjunto [...] compreendido a partir da perspectiva global acerca das interagdes que o definem
e caracterizam”.

Portanto, baseado no que foi dito na citagdo acima, os processos educacionais de uma escola
devem ir além dos elementos que a compdem, analisando também suas a¢ées e o modo como se
relacionam com o mundo em sua volta, com isso contribuindo para haja a ampliagao dos espagos em que

a escola possa atuar como formadora de cidaddos conscientes e protagonistas.

H Entre Clio e Pandora: ensino de historia, pandemia e o PIBID-UESPI ’%’
47



Como segunda a¢ao do més de outubro, também foram produzidos dois guzzzes, o primeiro no
formato de roleta abordando a chegada da Familia Real ao Brasil, trazendo ludicidade a atividade, e o
segundo g#iz abordou a Emancipacio politica do Brasil e foi ambientado com um cenario remetendo a
floresta amazonica. Ambos foram desenvolvidos no site Wordwall com base em modelos
disponibilizados por professores na comunidade existente no préprio site. Os links foram
disponibilizados no grupo oficial de Whatsapp da turma, juntamente com um card explicativo sobre a
atividade e como estas deveriam ser desenvolvidas.

Assim, os resultados alcancados com as acbes realizadas durante o més de outubro no ano de
2021 foram parcialmente positivos, pelo fato de que na primeira agdo houve uma boa participagao e
retorno de respostas dos alunos, ja na segunda a¢ao ocorreu uma queda nessa participagao. No entanto,
mesmo nao tendo havido a participacao em massa dos alunos na segunda acao os resultados alcancados
foram satisfatérios.

Como forma de avaliar a participa¢ao e o desempenho dos alunos nas atividades, foi solicitado
aos mesmos que fizessem o envio de prints com os seus resultados de forma individual, bem como que
enviassem também fotos do caderno com as anotagOes das respostas as perguntas do quiz referente a
dinamica da roleta que abordou a Chegada da Familia Real ao Brasil. Enquanto que os demais guizzes ja
mostravam automaticamente quando o aluno errava ou acertava as respostas, onde foi estipulado um
limite de trés erros dentre as alternativas que foram ofertadas para cada pergunta.

As imagens apresentadas a seguir exemplificam como as atividades foram propostas aos alunos,
de maneira dinamica e ludica, alinhando o uso de guzzzes a jogos classicos, como os quebra-cabegas e a
roleta. Portanto, estimulando o interesse dos alunos e sua maior participagdo nas atividades propostas, e
com uma aprendizagem facilitada e mais prazerosa. Além, ¢ claro, de contribuir para o desenvolvimento

de suas habilidades cognitivas.
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Imagem 1: Quebra-cabega Conjurag¢ao Mineira
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

Imagem 2: Quiz Conjuragao Mineira
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores.
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Imagem 3: Quebra-cabega concluido Conjuragao Baiana

3 Curtir
Parabéns!

Voce resolveu o quebra-cabeca en
2min 49

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

Imagem4: Quiz Conjuragao Baiana

Lemadall""*“"”” N—— .

ate Em que ano aconteceu a
“ Conjuragcao Mineira?

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.
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Imagem 5: Quiz Emancipagao Politica
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

Imagem 6: Print da postagem das a¢des
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O ensino-aprendizagem endossado por atividades de cunho ludico é importante para minimizar,
dessa maneira, as dificuldades causadas, inclusive, pela pandemia da Covid-19. O lddico pode ser
encarado como uma especial estratégia para o ensino de histéria, sem perder de vista a objetividade da

construcao do conhecimento cientifico-histérico.

Consideragoes Finais

As acdes desenvolvidas e aplicadas no més de outubro ainda se deram de forma remota, em
virtude da pandemia do Covid-19. Porém, fecharam o ciclo de ensino remoto, pois as aulas passariam a
ocorrer de forma presencial, no entanto o uso de Metodologias Ativas continuara presente N0 Processo
de ensino-aprendizagem, como fator agregador ao ensino tradicional para a personaliza¢do do ensino de
forma dinamica e facilitadora da aprendizagem, buscando cada vez mais o protagonismo dos alunos.

A metodologia aplicada na realizagdo dessas agOes se mostrou interessante para uma pratica
pedagdgica futura, por trabalhar com uma linguagem comum e individualizada, mas sem deixar de pensar
o coletivo, devendo com isso contribuir para a constru¢ao de um elo entre a escola e a realidade particular
de cada aluno.

O uso de guigzes na primeira agao, assim como na segunda, constituiu-se como uma excelente
ferramenta pedagdgica para a insercao tecnolégica e para agugar a criatividade e o interesse dos alunos,
bem como auxiliar os professores nesse processo de ensino-aprendizagem. E quando alinhado aos jogos,
seja no formato digital ou nao, como o quebra-cabeca, abre-se um leque de diversidade e criatividade
para uma aprendizagem mais eficaz, despertando o senso critico e autonomia dos alunos, para que
possam interagir com a realidade em que vivem de uma maneira mais participativa e consciente.

Na ag¢do seguinte, em que o uso de Quiz aliado a um jogo interativo de roleta e a um cenario
descontraido fez-se necessaria para complementar e reforcar o que ja havia sido visto anteriormente em
sala de aula, buscando trazer a realidade dos jogos, sejam eles como ja foi dito digital ou nao, para o
contexto de sala de aula onde passem a fazer parte dos recursos pedagdgicos como ferramenta
agregadora, que permitam com que os alunos aprendam brincando tornando a sala de aula e o ensino
mais atrativos, com alunos mais ativos e a aprendizagem mais prazerosa.

Portanto, acredita-se e sugere-se que se avance mais na discussao sobre a tematica ora trabalhada
nesta pesquisa, para que haja a utilizagao de ferramentas tecnoldgicas e seja viabilizada sua aplica¢ao em
sala de aula por meio de Metodologias Ativas simples como o uso de guizzes como recurso didatico,
proporcionando prazer em aprender aos alunos. Com isso deixou-se em aberto a possibilidade de

aprimoramento e continuidade das a¢des de intervencao, para aplicagSes futuras na pratica docente das
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até entao Pibidianas e idealizadoras das agdes aqui apresentadas, assim como a quem mais interessar-se
pelo seu uso e aplicagao.
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ENSINO INTERDISCIPLINAR:
historia e as metodologias ativas

Ana Clara Sales de Lima'
Gabriella Carvalho Nascimento?
Maria de Jesus Miranda Pinheiro’

Introdugio

A utilizagao de jogos como ferramentas pedagdgicas no ensino de Histéria tem sido cada vez
mais frequente na sala de aula e atualmente o ensino remoto ¢ algo que desafia os professores e a sua
metodologia diaria. Por isso, se faz necessario o uso de mecanismos que auxiliam o ensino e aprendizagem
de histéria. Nessa perspectiva, na agao de setembro as responsaveis pelo complemento eletivo do 1° ano
A, do CETI professora Julia Nunes Alves, utilizaram as metodologias ativas para promover essa agao.

A tematica trabalhada foi sobre o estatuto da crianca e do adolescente (ECA), tematica escolhida pelos
proprios alunos. Cabe ao professor instruir os alunos nesse processo de aprendizagem “(...) Alguém que
coloca o aluno em contato com os processos de construcio/reconstrucio do passado” (SEFFNER,
2000, p.260), com o auxilio de jogos a acdo se torna mais interativa, dinamica e atrativa, possibilitando a
participagao ativa dos alunos e uma maior capacitagao do seu senso critico.

Desse modo, como base referencial teérica para a execugao dessa agao foi utilizado: Levy (1999),
SFFNER (2000) e Zalla e Antoni (2013), para discutir sobre as metodologias ativas que sao utilizadas
com o objetivo de tornar o aluno protagonista do processo de ensino-aprendizagem e o professor um
intermediador, buscando uma real aprendizagem do aluno e melhor associagao do conteudo estudado
com o seu cotidiano. Aprendizagem baseada em projetos (ABP) ¢ considerada uma das praticas de ensino
mais eficazes do século XXI. Os estudantes trabalham com questdes e problemas reais, colaboram na
criacao de solugoes e apresentam os resultados. E para tornar a metodologia ainda mais interessante para
a aprendizagem, pode-se utilizar recursos tecnolégicos, deixando a aula mais interativa.

E como vamos utilizar ferramenta digital, com os jovens entra a questio do ciberespago, onde a
gente vai emergir no universo tecnologico deles e explorar as ferramentas digitais para a aprendizagem,
como disse Lévy (1999):

O crescimento do ciberespaco resulta de um movimento internacional de jovens avidos
para experimentar, coletivamente, formas de comunicagdo diferentes daquelas que as
midias classicas propdem. Em segundo lugar, estamos vivendo a abertura de um novo
espaco de comunicagio, e cabe apenas a nos explorar as potencialidades mais positivas
deste espaco nos planos econémico, politico, cultural e humano (LEVY,1999, p.16).
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Vem a gamificac¢do tornar a exposi¢ao dos conteudos mais atraentes para os jovens, pois os alunos
sao desafiados a tomar decisdes por conta propria assim incentivando o protagonismo juvenil. A
Gamificagao permite que a informacao sirva a um proposito, tornando o ensino ladico, ja que os alunos
precisam usar a criatividade para resolver situages-problemas. Na Gamificagdo, o processo de
aprendizagem ¢ construido de forma coletiva. Ou seja, os jogos permitem mais facilidade na transmissao
do conhecimento. Este trabalho pretende contribuir socialmente através do conhecimento elaborado da
tematica em questao, onde queremos que os jovens entendam e aprendam sobre os seus direitos e deveres
para assim poderem contribuir para a sociedade. E sem contar que eles vejam como ¢é possivel o
professor, usar diferentes metodologias de aprendizagem em sala de aula para facilitar o processo de

aprendizagem do aluno.

Objetivo das Metodologias Ativas

O presente trabalho, que foi desenvolvido por Ana Clara Lima, Gabriella Carvalho e a supervisora
Jesus Miranda, que estamos responsaveis pela turma de 1° ano A do CETT professora Julia Nunes Alves,
atuando no complemento eletivo para a mesma, continuamos abordando o tema do Estatuto da Crianga
e Adolescente (ECA) sé que dessa vez mensurando, exercitando e discutindo o que eles aprenderam
sobre o tema que a gente veio abordando desde o més de setembro. E exercitando o conteudo através
de uma série de jogos em uma plataforma on-line onde a gente exibiu via Google Meet, e trabalhamos
da seguinte forma: houve a divisdo dos alunos em duas equipes e cada um tinha sua vez de jogar e uma
estava jogando contra outra. Tal metodologia faz com que os alunos se esforcem mais para poder ganhar
no jogo e a gente pode explicar para eles sobre o espirito esportivo que tem que prevalecer, o fato de ser
s6 um jogo e que nao mede o real conhecimento de ninguém tendo isso como base aplicamos varios
jogos didaticos.

E os conhecimentos adquiridos para fazer a execucdao desse trabalho foram com base em
Historiadores e pedagogos, onde pesquisamos como metodologias ativas poderiam agregar no ensino em
sala de aula e, assim, o trabalho teve o carater qualitativo. E esta pesquisa centralizou na problematica
que foi saber se realmente os alunos estavam por dentro do assunto, saber como estava a interagao deles
em sala de aula, avaliar o desempenho deles, como eles se comportavam sendo dividido em equipes.

Entio a escolha do tema metodologias ativas, teve como o objetivo geral auxiliar os alunos em
uma forma diferente e dinamica de aprendizagem do ensino de Histéria. Portanto, este trabalho teve
como objetivo ser um recurso facilitador no processo de ensino e aprendizagem e para estimular as
habilidades dos alunos. Foi estimulada a memoria, para ajudar eles trabalharem em grupo de forma

pacifica e aprender a lidar com a questio do tempo ao desenvolver as atividades, e ajudar na fixacdo do
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conteudo trabalhado. Pois o professor tem a funcao de ajudar os alunos com diferentes praticas de

aprendizagem, como diz Zalla e Antoni (2013):
Professores e pesquisadores da educagio tém proposto e analisado praticas de ensino
adequadas as novas linguagens e tecnologias, buscando construir aprendizagens
significativas a partir de situagOes de interacdo; logo, neste cenario, os jogos tém sido
recuperados como estratégias de transmissdo/construcio do conhecimento (ZALLA;
AMTONI, 2013, p.149).

E com tudo isso, mesmo a gente vivendo uma época de ensino remoto, onde o envolvimento,
atenc¢ao e a participagdao dos alunos parece ser cada vez mais dificeis em sala de aula, ¢ melhorada com a
inser¢ao dos jogos como metodologia. Trazendo uma nova dinamica de aprendizagem, assim os jovens
acabaram se envolvendo, dinamizando a aula, ao despertar o interesse para o jogo, para a competi¢ao
saudavel entre os grupos, quando eles se concentraram e ficaram atentos para poder responder
corretamente as perguntas. Fol assim que notamos que a ag¢ao teve um resultado bem mais satisfatério
que o esperado, pois notamos todo o interesse dos alunos para aquilo que ¢ lidico, onde vimos como
eles gostaram e se envolveram e aprenderam com tudo aquilo que a gente abordou, quando a gente ainda
deu a possibilidade de eles continuarem com os jogos em casa vimos que realmente eles gostaram dessa
partida que a gente levou para a agao

Assim, trazendo o pensamento do sociélogo holandés Johan Huizinga (1990, p. 5), destacamos

que jogar e brincar nao sao apenas praticas de socializa¢ao inerentes aos seres humanos:

O jogo é mais do que um fenémeno fisiolégico ou um reflexo psicolégico. Ultrapassa
os limites da atividade puramente fisica ou biolégica. E uma funcio significante, isto ¢,
encerra um determinado sentido. No jogo existe alguma coisa “em jogo” que transcende
as necessidades imediatas da vida e confere um sentido a agaio (HUIZINGA, 1990, p.5).

Em um jogo temos a possibilidade de tentar mais uma vez, provando que aprendemos no que
erramos inicialmente. Logo, estimula a persisténcia que é fundamental para que o aluno nio se sinta
desmotivado diante do contetido que ele sinta que é mais dificil. Quando se aplica a gamificacdo, o aluno

se mantém focado nos desafios que vai encontrar, pois a cada fase do jogo.
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Imagem 1: Realizando o primeiro jogo
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores.
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Imagem 2: Finalizando a ag¢ao com o segundo jogo
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

Os jogos, em larga medida, fazem parte da vida dos alunos da Educacgao Basica, seja por meio de
jogos em aplicativos de celulares, seja em grupos de jogos. O interesse por jogos esta, também, na pratica
da maioria deles, que praticam ou que acompanham jogos de esportes variados. Dessa maneira, aplicar
os jogos como metodologia ativa e considerar o préprio conhecimento, ou melhor, as experiéncias do

alunado.
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Consideragoes Finais

Na elaboracido e execugdo desse projeto, foram levadas em conta as metodologias ativas com o
envolvimento do lddico em forma de jogos para exercitar o conteddo abordado, que falava sobre o
Estatuto da Crianga e ao Adolescente. Um contetido que vai ser fundamental para ajuda-los a entender
melhor sobre os seus direitos e deveres e a divisdo de equipes fez com que houvesse um estimulo para
melhorar o desempenho deles, pois as duas equipes almejavam a vitéria. Assim, alimentamos o espirito
esportivo deles e melhoramos a socializagao entre os alunos dividindo-os em equipes aleatérias e fazendo
com que eles ligassem os microfones e participassem de maneira ativa dos jogos. E tudo isso foi feito no
intuito de melhorar o processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

Assim, sendo possivel o uso de tais metodologias em ac¢des futuras dos entdo pibidianos quanto
profissionais da Educagao. Pois a discussao desse tema ¢ tao rica que ela ja vem sendo abordada desde o
inicio das atividades do Programa. Entdo, podemos notar que ja usamos diversas metodologias para
discutir um determinado tema. A gente pdde vivenciar, nesta a¢ao, que os alunos gostam de trabalhar
com ladico, com coisas diferentes, em maneiras divertidas onde eles aprendem, interagem com os colegas,
se diverte tudo isso dentro de uma aula. Entdo esse projeto foi muito importante, pois mostrou como 0s
alunos podem aprender de diferentes formas e utilizando as metodologias ativas desperta mais a

curiosidade a vontade de aprender e de participar deles.
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METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE HISTORIA:
YouTube nas turmas de 1° e 2° anos, no Centro de Educagio de
Tempo Integral - CETI Prof. Pinheiro Machado

Marcia Eduarda da Silva Lopes'
Pablo Thiago Sobrinho Ferreira®
Maria Virginia Sales dos Santos’

Introdugio

Ensinar a Historia, uma das disciplinas mais antigas da educagdo escolar, ¢ algo que tem seus
impactos e seus significados dentro de uma sala de aula, principalmente porque ela é provedora de
acontecimentos passados de resultados de diversas manifestagdes que ocorreram no presente, devido aos
processos de mudangas e permanéncias, duas dicotomias que sao as naturezas para compreender as
razoes que levam estudar a Histéria em espago rico de ensino-aprendizado, como a escola.

Entretanto, diante de mudangas, as quais sio geradas por movimentos mundiais, como o caso da
proliferacio de uma doenga como a COVID-19, ainda provoca que o ensino permanega, porém, com
algumas modificagdes importantes para continuagiao, também devido a humanidade ajustar-se aos
processos modernos, como a utilizagdao das plataformas digitais e redes sociais.

Percebe-se que o ensino, apds o surgimento de metodologias que geram alunos ativos, colaborou
para que novos materiais viessem a destacar, nesse caso videos foram necessarios, porque acredita-se que
a utilizacio de tecnologia é pressentida para nascer a interagdo e comunicac¢ao entre professor e aluno na
sala de aula, porque:

A nova geracdo de criancas ja chega a escola com mais conhecimentos e sede de
aprender algo que seja atraente, significativo, pois esta conectada [...]. A instituigio
escolar, por sua vez, tem o desafio de educar esta nova gera¢io, como exemplo, usando
video em suas aulas como gerador de polémicas, motivador e informador (PAZZINI;
ARAUJO, 2013, p. 2).

Entao, essa utilizacdo acaba sendo uma aprendizagem diversificada e divergente daquilo que o
ensino de Histéria percorre nas escolas, com método tradicional em apenas narrar os fatos. Por isso que
o professor precisa mudar suas visdes em decorréncia de novas metodologias, contribuindo para a
formagao de um aluno participativo e critico.

Por isso, os bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagio a Docéncia (PIBID),

buscaram apoio na plataforma, YouTube, e rede social, WhatsApp, para aplicar uma a¢ao que se resulta em
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ser uma ponte entre o ensino da professora titular e aprendizado dos discentes das turmas do 1° ano do
Centro de Educagio de Tempo Integral Professor Pinheiro Machado, localizado na zona sudeste de
Teresina — PI, com o objetivo de atuar nesse momento através da criagaio de videos para serem
disponibilizados no canal PIBID da Universidade Estadual do Piaui —UESPI, Campus Clévis Moura
(CCM), e, entdo, desenvolver uma abordagem, no sentido de contribuir com a reproducao de
pronunciamentos e imagens, a respeito dos conteudos que estavam sendo estudados, como o Mundo
Cristao no periodo da Idade Média; a realizagdo das guerras por meio das Cruzadas e a Cultura Medieval,
enfatizando a arquitetura e sua relevancia na época.

Assim, poderia ser ainda uma ferramenta em prol da continuidade das aulas, considerando que se
tratava de um periodo dificil, porque as escolas estavam fechadas para atividades letivas presenciais, e
orientadas a seguir rigorosamente os protocolos sanitarios, elaborados e apresentados pelas institui¢oes
responsaveis, como a medida de distanciamento social, devido a elevada onda de proliferacio do virus
mortal que resultou na pandemia COVID-19 no Brasil, a qual, segundo Moreira, Henriques e Barros
(2020), acarretou transformagoes que se fizeram notar pela sua propor¢ao no ambito social, expirando a
origem de paradigmas inovadores no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, o ensino remoto estava sendo o unico capaz de estabelecer essa ponte, que se
alinha e mantém os alunos na escola e nao haver nem prejuizo futuro. Porém, no sistema publico de
ensino, existem varias dificuldades financeiras, no que tange ao emprego de uma modalidade remota de
qualidade, a exemplo as aulas simultaneamente realizadas on/ine ao vivo, por plataformas de acesso as
chamadas de videos. Por isso coube apenas a utilizagao de aplicativos com facilidade de acesso, como as
redes sociais e You tube, para proceder com a revisio dos assuntos que siao espécies de engrenagens
essenciais para constru¢ao de uma maquina, como cérebro, para reviver os antigos conhecimentos, e
estabelecer iniciativa para novas aprendizagens.

Com o crescimento das pesquisas relacionadas ao ensino de Histéria, podemos perceber novas
formas de ensinar e aprender histéria, fugindo da realidade deficitaria em que alguns alunos relatam
vivenciar. A partir disso, a ideia da agdo consistiu em utilizar a musica para auxiliar no ensino da disciplina
de Historia na turma em questio, assim se sobressaindo de métodos que se baseiam na memorizagao das
informagdes, elucidando caracteristicas sociais, politicas e economicas marcantes do assunto em questao,
que se tratava do periodo do segundo Reinado no Brasil, aplicado por parddias musicais e utilizagao da
plataforma YouTube.

Portanto, “[...] a aula de Historia pode e deve ser preparada com base em metodologias concretas
e recursos distintos, na busca do docente ministrar um excelente ensino de Histéria em sala de aula
(OLIVEIRA, 2017, p. 23)”’; semelhante a tornar pratica na teoria de Rosane Oliveira, o recurso utilizado

na agao foi a pardédia musical, pegando melodias proximas da realidade dos alunos, assim, tentando
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facilitar a familiariza¢do com o conteudo, alterando a letra para nao fugir do aprendizado proposto pelo
planejamento da professora da disciplina e tornando as aulas mais proveitosas, como advertem Maria
Ausxiliadora Schmidt e Marlene Cainelli “[...] E inegavel que, para que sejam ricas em significado, as aulas

de Historia devem abarcar também, a realidade local, mais imediata” (SCHMIDT, CAINELLI, 2004, p.

112). Entao, diante de todos os fatores, as metodologias ativas foram realizadas na sala de aula.

Ensino de Historia na sala de aula

As transformagdes na humanidade nao tém apenas ocorréncia nas esferas economicas e politicas,
mas existem também nas sociais. Nesse principio, a educagdo escolar esta englobada, principalmente,
porque ela é a manifestacao de uma sociedade para adquirir conhecimento e normas que formaram o
cidadao ideal de sua cultura. Para que isso acontega, requer iniciativas de procedimentos metodolégicos
no interior de uma sala de aula, justamente para que as disciplinas das ciéncias fundamentais no processo
de ensino-aprendizado, sejam abordadas por profissionais capacitados, como o professor. Entretanto,
sobrevive ainda uma consequéncia nas praticas educacionais: o método tradicional, que conforme Circe
Bittencourt, ¢ associado por professores e alunos:

[..] a0 uso de determinado material pedagdgico ou a aulas expositivas. Existe uma
ligacdo entre método tradicional e o uso de lousa, giz e livro didatico: o aluno, em
decorréncia da utilizagdo desse material, recebe de maneira passiva uma carga de
informagbes que, por sua vez, passam a set repetidas mecanicamente de forma oral ou
por escrito com base naquilo que foi copiado no caderno ou respondido nos exercicios
propostos pelos livros (BITTENCOURT, 2011, p. 227).

Dessa maneira, se registra um ensino em que o professor seja ativo, e aluno passivo, como mero
receptor das ideias apresentadas. Em especifico, na area da Histoéria, isso pode ser constatado na questao
de narrar apenas os fatos historicos, sem qualquer interacao discente ou problematiza¢ao para geracao
do pensamento critico.

Por isso, nos anos 80 ap6s a renovagao do ensino Historia, surgiram questoes pensadas e criadas
para acabar com os procedimentos do chamado “saber de cor”, e isso estabelece um aprendizado que
seja pelo método ativo, em que os alunos recebam os problemas e os enfrentam através de suas proprias
iniciativas, mas com a media¢ao certa do docente. Porém, ainda permaneceu uma confusio, porque se

trata de uma tradi¢ao escolar, que segundo explicagao de Circe Bittencourt:

[...] é compartilhada pela comunidade escolar, incluindo as familias, e ndo apenas pelos
professores. O desejo de mudancas para melhor desempenhar o trabalho com os alunos
tem estado presente na histéria da pratica docente, mas é preciso entender que métodos
e conteudos se constroem historicamente e fazem parte de uma producido escolar
sedimentada e incorporada pela sociedade (BITTENCOURT, 2011, p. 229).

H Entre Clio e Pandora: ensino de historia, pandemia e o PIBID-UESPI ’%’
62



Nesse sentido, a mudanga na escola requer certas provocagOes, principalmente por 6rgaos
responsaveis que moldam o sistema por obter o poder financeiro e estrutural da educacio, assim, observa-
se que o PIBID ¢é um mecanismo importante para reestruturar as bases educacionais, porque nessa
iniciativa ha a possibilidade dos académicos auxiliarem e colaborarem com o professor em sala de aula,
inovando a abordagem dos saberes teéricos, promovendo ambientes de aprendizagem colaborativos de
constru¢io/reconstrucio, com uso de metodologias ou estratégias que estimulem o interesse dos alunos,
e a busca pela inovagao da pratica docente, enfim, enriquecam o ambiente de aprendizagem.

Ha de se considerar, de acordo com Pinsky e Pinsky (2007), que o ensino de saberes histéricos
na escola proporciona a criagao de referéncias de um periodo passado, essenciais para a compreensio da
natureza das coisas que ocorrem na atualidade. Daf a necessidade de ser bem ensinada. Isso sugere que
cabe a0 professor atuar pedagogicamente na contramao da posi¢ao de protagonista principal, de detentor
da transmissiao de informagao, no processo ensino e aprendizagem, postura que, sob o olhar
comunicacional, se fundamenta no conceito de emissor-receptor. Sobre isso, Luiz Armando Valente diz
que:

Portanto, a questdo fundamental no processo educacional é saber como prover a
informacao, de modo que ela possa ser interpretada pelo aprendiz que passa a entender
quais acoes ele deve realizar para que a informacio seja convertida em conhecimento.
Ou seja, como criar situagdes de aprendizagem para estimular a compreensdo e a
construcao de conhecimento (VALENTE, 2020, p.144).

Dessa maneira, os sentidos, diante de uma renovagao de estudar a Historia, precisam alinhar-se
aos novos métodos de didatica docente, por isso a necessidade de aplicar as agées que se movam em
direcao as metodologias ativas, as quais conseguem promover a intera¢ao qualificada de beneficios ativos
entre professor e aluno. Além disso, elas configuram a quebra da tradigdo escolar, por mais que seja algo
complexo de atingir potencial maximo de auséncia em qualquer escola, mas nio consegue ser premissa
central na sala de aula. Por isso, as experiéncias propiciadas pelo PIBID, e relatadas em seguida,
confirmam os processos de mudancas, por as vezes, COmo nesse caso, surgem a partir de programas

institui¢Oes ligadas as universidades, assim, formando a iniciagao a docéncia na teoria e pratica.

Metodologias Ativas ligadas as tecnologias digitais

Conforme as mudangas que estio ocorrendo na area Histéria, principalmente porque “[...] as
pesquisas dio conta de objetos cada vez mais amplos, a informatica e a internet facilitam imensamente a
parte mecanica do trabalho de investigacao” (PINSKY; PINSKY, 2007, p. 20); e observado que também
no modo de ensinar a Historia, por mais que a tradi¢ao escolar seja aplicada pela fortaleza de facilidade
que ela propoe, ainda existe método, o ativo, que transborda todas as barreiras de uma Histéria decoreba

e tradicional na sala de aula.
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Com isso, esse ensino ligado a tecnologia provoca uma “[...] integragao de todos os espagos e
tempos. O ensinar e aprender acontece numa integracao simbidtica, profunda, constante entre o que
chamamos mundo fisico e mundo digital” (MORAN, 2015, p. 16). Assim, amplia a sala de aula, que pode
vir a mesclar dois mundos de forma hibrida e torna o professor equilibrado na sua didatica, porque nao
deixa de fora a utilizagdo das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDICs), seja em casa
ou implantadas na escola. Em se tratando da escola da rede publica, é certo afirmar que, ainda nao
incorporou e nao se apropriou dos recursos oferecidos pelas TDICs.

Assim, diante das deficiéncias e dificuldades apresentadas no CETI Professor Pinheiro Machado,
em decorréncia da auséncia de recursos financeiros e as consequéncias da pandemia de COVID-19,
foram necessarias as alternativas de aplicacio da a¢io letiva somente no formato digital. Assim, “E preciso
nos alertamos em como o aluno aprende para que, desse modo, possamos melhor ensina-lo” (FREITAS;
PEREIRA, 2021, p. 7).

Frente a isso, foi pensada na revisao de contetdos através de uma metodologia que fosse acessivel
ao aluno, como maneira mais adequada. Entdo, resultou em utilizar videos ilustrativos e explicativos
oralmente para dar continuidade ao desenvolvimento do semestre nas turmas de 1° e 2° ano do Ensino
Médio, considerando que a iniciativa de um mecanismo, como certas plataformas de streamings, pode ser
tanto solucionadora para questdes complexas que abrangem constantemente a educagdo brasileira,

quanto revolucionaria para quebrar os antigos métodos pedagogicos. Neste sentido:

Pensar o Youtube como instrumento de mediacdo pode gerar diferentes perspectivas: o
posicionamento da instituicdo de ensino; o uso como parte complementar da pratica
docente; a relacio do sujeito que busca de maneira autbnoma determinados
conhecimentos através dos videos (MOURA; FREITAS, 2018, p. 260).

Com isso, embarque-se que os principios de uma aprendizagem sejam construidos pelo proprio
discente, porém com mediac¢ao do professor, para direcionar os caminhos que devem trilhar, constituindo
o saber de forma mais adequada a sua necessidade, por meio das relagdes de comunicagoes e informagdes
estabelecidas, e divulgadas pela diversidade dos meios sociais e digitais disponiveis. Vale dizer que tais
meios devem ser sempre observados e analisados para que, consequente, ndo provoque as ocorréncias

de distracao e prejuizo ao meio escolar e o individuo em sua jornada de formacao.

Acodes realizadas de carater ativo nas turmas, 1° e 2° ano, no CETI Prof. Pinheiro Machado

As agdes foram realizadas no CETI Prof. Pinheiro Machado, escola campo de atuacao de

académicos de Historia, participantes do PIBID/UESPI/CCM. Ambas as instituicdes de ensino,
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buscavam distanciar-se do método tradicional, também valorizar o distanciamento social, uma das
alternativas preventivas contra proliferacao do virus da COVID-19.

Dessa maneira, as agoes envolveram duas séries diferentes (1° ano e do 2° ano), adaptadas a forma
remota, pela necessidade do cumprimento da medida de distanciamento social. Porém, elas contém a
ideia central de integrar os bolsistas-pibidianos ao processo da iniciativa a docéncia, propiciando a
aplicagdo do aparato teérico disponibilizado ao longo do curso académico, a pratica no ambito
educacional.

Com isso, confere-se a utiliza¢ao de videos aulas, como primeira agao desenvolvida com as turmas
de 1° ano, postados na plataforma de produgdes audiovisual, garantidas para ser um apoio pedagdgico
em prol de fixar os acontecimentos que movimentaram a existéncia de conteudos essenciais, para
compreender alguns comportamentos e algumas representagoes da humanidade, que permaneceram
desde a Idade Média. Bem como, analisar as naturezas que realizaram as esferas sociais, econoémicas,
politicas e culturais, as quais foram as maquinas primordiais para fabricar um dominio pela organizacao
responsavel em manter a sobrevivéncia poderosa da Igreja Catolica.

Desse modo, apegou-se a plataforma YouTube, para disponibilizar quatro (04) videos, como
perspectivas divergentes, porém com mesmo objetivo a respeito da Idade Média, como ¢é possivel

observar nas imagens a seguir:
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Imagem 1: Prints de telas dos videos utilizados no desenvolvimento da agao.

CRUZADAS

(SECUL0 X1 RO XD

AS CRUZADAS (PIBID HISTORIA UESPY)

RISTAO DA IDADE MEDIA (PIBID HISTORIA UESPI CCM)

s do 22 &1 Do A couamuir

™ LIVE JOGANDO AR CRY 6
- R reocunoo oo

C b ybecnmdA 0 l Caw uoOwau] C & youtibacomattie e SINTTTghab chamel:PROVESPCN

el 1 Mot 4 Google ade

[L["™ Q g i ® )| = ow " Q

bty fuds

R 17 SALVA O NTED ENOVD
LIS CASIMAO COM0..

CRY SALVA 0 UNITED DENOVYO
EMAS CASMRO COMO.

CATEDRAIS

festnada ser a principal greja da DIOCESE,
DAPSPLUS NOVENBRO 2071

MAS ANTES UM RESUMO SOBRE SURGIMENTO DELAS

A s Sema e 2
Viquweo

Ll £AsouE Moot
‘Fn PO 1A 6 V0L TRABLA.

41 00 o ) 7 i
a8t o Thuiodt ) B4 Do Acowmnur 4 s
oy B . T S - i mtcwznmmwms

(CHNESES ME PERMTI..

BoEORNL

e 4 e it

g J———" R 5 Oberne- 0 Dt

CULTURA CRISTA PIBID HISTORIA ESPUCCM) eohagt ¢ A 'Q OVD Prévimo Passo
o CULTURA MEDIEVAL (PIBID HISTORIA UESP1 COM) Pgpetubere ¢

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

A partir disso, pode-se justificar a presenca da revisdo programatica através do canal dos
pibidianos, com base em apresentar os assuntos sobre a Idade Média. Nesse sentido, optou por ordenar
as videoaulas consoante os topicos que formaram o capitulo sobre esse tema, no livro didatico adotado
para o ensino médio e estudado por essa turma.

Nesse sentido, iniciou-se a explanag¢do oral e ilustrativa sobre o Mundo Cristao, a influéncia da
Igreja Catolica sobre a populagao e seu poder em todos os aspectos. Em seguida realizou a exposi¢do
sobre as Cruzadas, caracterizadas como as guerras feitas em nome de Deus, para garantir a expansao
dominadora do Clero, que deixaram enormes consequéncias, e logo depois, sobre a Cultura Medieval, as
realizagoes artisticas e as primeiras universidades, provedoras de profissoes especializadas que moldam o
mercado de trabalho atualmente, e, por fim, a importancia das constru¢des arquitetonicas, as esséncias
da arte medieval.

Assim, foi possivel perceber que as videoaulas sao propensas ao ensino de Histéria, confirmando

a0 descrito por Angelo Tiago Pretto e Patricia Mariotto Mazzaquatro Chicon:
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A comunica¢do instantinea e informac¢do da internet sio ferramentas que estdo
acessiveis ao professor para poder tornar-se suas aulas mais dinamicas e facilita a
explanacdo de conteudos em que forma alunos participantes; entdo, produzir de
maneira interessante, mesmo nesses momentos desafiadores, a realizacio de
aprendizado por meio das tecnologias (PRETTO; CHICON, 2014, p.03).

Desse modo, condizente com a proposta de auxiliar a professora titular, evidenciamos no
processo de aplicagao dessa primeira ag¢ao, realizada entre o periodo correspondente a 28-30 de setembro
de 2021, e disponibilizado através do grupo de estudo formado na rede social do WhatsApp, aplicativo

acessivel as condi¢des socioecondmicas dos alunos, que eles se fizeram participativos na realizagao das

atividades propostas, segundo retratam as imagens a seguit:

Imagem 2: Prints de telas do aplicativo Whatsapp, utilizados no desenvolvimento da agao.

= a Ari sy H H
< 12 série -2021 Pinheiro... (8

<MEDIO Joab, Marianne, Professora, Rebe...

2\ 12 série -2021 Pinheiro...
Seu coédigo de seguranga com +55 86 8844-0820 é m \:.

mudou. Toque para saber mais. w00 Joab, Marianne, Professora, Rebe...

27

Mundo cristdo da Idade Média

Myante & Idede WAdfe, & Igreds [+ Ka ldude Nedln, i lgrels W
Catéliea influenciou grande parte | lerluisoas-se

(8% AYpTesetes CULTUIALE WUXOD6LA3, o Cy'starcada: e Adadn dea paven o
[{ N7 RS ERE]

MUNDO CRISTAO DA IDADE MEDIA ... nusvando pcevency oy mly diversoy
, om0 4 ite, & ecueacho, o

o Tianatoroks oo MRICIeG M T
s, u Pilowolia un'nace v3ltural;
https://youtu.be/JX02RpFIt18

(Marianne)

https://youtu.be/e0O9a5XxJ18tg
(Joab)

htt //youtu.be/Yev4tRWZ77g
(Rebeca)

hllpfi;:/.’/yol,xlu.l,)@_/\NZJXq Tzl Bom dlal Matenal para OS alunos (a)
(Marcia) . “
do primeiro ano.

I

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

A segunda agdo abrangeu as turmas do 2° ano do CETI Professor Pinheiro Machado, e foi concebida
a partir de deficiéncias comuns nas escolas e nos discursos dos alunos. A realidade propulsora dessa agao
consistiu no ensino da disciplina de Historia, baseado na transmissao tradicional de informagdes aos
alunos, e mesmo da obten¢ao do somatério de notas avaliativas, pois ainda presenciamos uma realidade
escolar, em que os alunos vivem de decorar essas informagoes, dificultando a natureza critica que o
conhecimento histérico desperta, e cujo ensino tenha pilar nas competéncias especificas, contidas na Base
Nacional Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), como um modo de possibilitar conhecimentos praticos.

Diz respeito, na pratica, a um ensino de Historia, voltado a4 formacao de cidadio criticos e conscientes.
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Do ponto de vista da construgao do conhecimento, a facilitagdao e a aproximagao do discente com
o conteido proposto, usando o campo digital, a partir de suas vivéncias e de sua realidade, ¢ uma

alternativa a ser considerada. Essa proposta tem sua justificativa final na afirmagio:

A pratica em sala de aula assume desafios para que a educagio historica adquira um
novo olhar do aluno, a fung¢ao do saber historico na vida dos sujeitos tém reconfigurado
a didatica da Histéria na contemporaneidade, colocando novas demandas para a pratica
docente no contexto escolar e, consequentemente, para a formacao de professores dessa
disciplina, se tornando instrumento pelo qual poderd conhecer uma “pluralidade de
realidades”, além de adquirir uma visdo critica da sociedade atual “resgatando,
sobretudo, o conjunto de lutas, anseios, frustragdes, sonhos e a vida cotidiana de cada
um, no presente e no passado.” (PINSKY, 2012, p. 65).

Segundo Valente (2014), as TDICs tém sido utilizadas para a implantacio de abordagens
educacionais baseadas na metodologia da aprendizagem ativa. Os recursos disponiveis através da internet
hoje em dia facilitam muito a vida das pessoas, pode se dizer que a era digital se expandiu inicialmente ao
lazer, redes sociais, jogos em soffwares, musicas, videos, recursos que enfrentaram um pouco de dificuldade
na inser¢ao da sala de aula, pois essa reagiu para conservar os métodos tradicionais de ensino por algum
tempo.

Hoje, e especialmente devido a necessidade de distanciamento social, trazida com a pandemia da
COVID-19 e a0 mesmo tempo, de manter-se interligado no processo de ensino, ja podemos constatar
uma redugdo no fosso entre educacio e tecnologia, com o desenvolvimento, a reformulacio e
disseminagao do ensino virtual. Nesse contexto, procuramos utilizar a plataforma Yo#Tube como meio a
fornecer conteudo de Histéria para os alunos das turmas de 2° ano.

Como a experiéncia em sala de aula raramente presencial em decorréncia do contexto da
pandemia de COVID-19, que assolou e ainda se faz presente na nossa sociedade, tivemos um bom
contato com os alunos das turmas de 2° ano, do CETI Professor Pinheiro Machado. Foi perceptivel que
o conteudo aplicado de maneira tradicional as vezes nio é encarado com seriedade por uma parte dos
alunos, que preferem se prender a qualquer outra maneira de dispersao, que a sala de aula pode oferecer,
dificultando a a¢ao do professor. Dai, o pensar no trabalho abrangendo musica, que marca presenga
desde sempre nas escolas, se ndo nos curriculos, certamente no cotidiano dos alunos e de professores.

Na acdo, foi utilizada uma parddia disponivel on/ine de autoria do professor Chico d'Avila, que
possui um canal na plataforma Yo#Tube, acessivel aos inscritos do canal, para levar a musica a sala de aula.
A letra da parddia apresenta alguns dos principais aspectos politicos, sociais e econémicos do Segundo
Reinado (1840-1889) no Brasil, utilizando a melodia da musica “Hey, Sou/ Sister”, cangao da banda norte-
americana Train, escrita por Patrick Monahan, Amund Biorklund e Espen Lind, foi repassada aos alunos

de modo a facilitar o processo de ensino e aprendizagem do conteido.
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A oportunidade de estudar Histéria utilizando outras linguagens, como a parddia, tornou o
processo de aprendizagem ndo apenas dinamico e interessante, mas também prazeroso, uma vez que,
cativou a atenc¢ao dos alunos, facilitando o aprendizado do contetdo de histéria explanado. Os alunos
também demonstraram entusiasmo ao tentarem criar suas proprias letras, baseadas em outros conteudos,
e com ritmos diferenciados de melodia e estilo musical, entendendo que a escolha do género musical
ficou a critério de preferéncia de cada um, tendo em vista a existéncia no grupo de diferentes gostos
musicais, assim como de etnia, de género, personalidade e demais caracteristicas.

No desenvolvimento da composi¢ao das letras de suas parddias, os alunos participantes entraram
em contato com a pesquisa historica e com a aplica¢ao desse conhecimento na criagao da letra da musica,
e nesse contexto, desenvolveram as habilidades de carater mais global, como a leitura e a escrita, além
das que dizem respeito a area de Historia. Com base no descrito na pesquisa de Tafarel Melo e Mayara
de Assis (2013), relativo a utilizagdo da parddia musical como estratégia didatica em Educagao Ambiental
“[...] Dentre as varias ferramentas metodologicas que vem sendo aplicadas em sala de aula, a musica
apresenta-se como uma indispensavel estratégia, de cariter ludico, no processo de ensino/aprendizagem”
(MELO, ASSIS, 2013, p.03).

Assim, cabe apontar que a parodia pode ser retratada como um meio auxiliar para a formagao de
conceitos no ensino de historia, proporcionando aos alunos um entendimento mais claro do contetido
trabalhado, pois o processo exige dos mesmos, tanto competéncias do dominio dos conhecimentos
histéricos, como as do dominio musical.

Portanto, o uso de parddias no ensino de Histéria configura uma ferramenta pedagogica
importante. O seu processo de constru¢do como metodologia para o desenvolvimento de conceitos
basicos de Historia, aumenta as possibilidades de um aprendizado significativo. Entre os alunos do 2°
ano, a acao relacionando o saber histérico com parddias, estimulou e favoreceu a participagao nas
atividades, evidenciando que esta estratégia de ensino pode ser vista como um recurso alternativo para a

aprendizagem dos saberes historicos.

Consideragoes Finais

Quando focamos em falar em novas metodologias de ensino para a educagao brasileira, enfrentamos
aspectos estao enraizadas em uma cultura educacional se prolonga durante décadas. Quebrar o tabu de
que redes sociais, videos on/ine e acesso a internet que se configuram como as simples distragdes ou formas
de categorias avangadas de lazer, ¢ um empecilho enfrentado pelos professores ndo apenas no ensino de

Historia, mas em todas as disciplinas, reconhecendo que o poder que a escola tem como institui¢ao, esta

H Entre Clio e Pandora: ensino de historia, pandemia e o PIBID-UESPI ’%’
69



inteiramente ligado a educacio da sociedade, e que para chegar ao seu objetivo precisa do
desenvolvimento de técnicas como as apresentadas aqui, que as facilitem.

Considerando que a instituicao de ensino, seja publica ou privada ¢ formada por um quadro
funcional escolar (diretores, professores, zeladores, entre outros), que participam das situa¢oes cotidianas,
e que atuam na integragao de ag¢oes que culminem em mudangas significativas. Na comunidade escolar,
a figura do professor tem destaque no processo de ensino e aprendizagem que se desenvolve na sala de
aula. Entdo, temos a escola como institui¢ao aplicadora da educagio, e o professor como agente direto
desse processo, cabendo-lhe a utilizagio de metodologias que unam a nova era tecnoldgica a aplicagao
do saber e do ensino.

Neste contexto, a participagao no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID), é de suma importancia, uma vez, estarmos inseridos no cotidiano de escolas publicas, como o
CETI Professor Pinheiro Machado, nos proporciona oportunidades de criar e participar de experiéncias
metodoldgicas, tecnoldgicas e praticas docentes inovadoras e interdisciplinares, além de nos permitir
contribuir com a reduc¢ao dos problemas que se apresentam no ambito do ensino-aprendizagem.

O PIBID tem estimulado a formacao de docentes com visao inovadora de ensino. Na pratica, os
futuros professores podem obter conhecimento sobre a forma como o ensino de Histéria, por exemplo,
esta sendo desenvolvido na escola, a interagao dos alunos com os saberes e dos recursos utilizados para
tanto, tais como: video aulas, aula ilustrativa, musica ou pardédia com conteddo em sua letra, jogo
educacional, apresentagao teatral baseada em algum acontecimento histérico, entre outros que fazem
parte da metodologia ativa de aplicacdo do conteudo, agregada cada vez mais a sala de aula convencional.

O laboratério docente, proporcionado pelo PIBID, nos instiga a apresentar novos modelos de
ensino, no sentido de agregar o aluno como sujeito da aprendizagem. além disso, nos faz perceber que
se tornar um bom professor, perpassa a ideia de se ter tio somente o dominio do conhecimento, mais

para além disso, consiste em saber aplica-lo de maneira distinta em cada situagdo que surgir.
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A REVOLUCAO RUSSA POR MEIO DE JOGOS
DIGITAIS NO ENSINO DE HISTORIA

Anelena da Costa Barradas'
Gustavo Cleon Marques Nascimento®
Maria de Jesus Miranda Pinheiro’

Introdugio

O Pibid, (Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia), defende que o objetivo do
programa ¢ antecipar o vinculo entre os futuros mestres e as salas de aula da rede publica. Com essa
iniciativa, o Pibid faz uma articulacio entre a educagdo superior (por meio das licenciaturas), a escola e
os sistemas estaduais e municipais, buscando aproximar essas realidades e melhorar a qualidade do
aprendizado dos bolsistas e do ensino. O programa atua dentro da Uespi desde 2011, sendo esse edital o
primeiro a ser trabalhado dentro do contexto do Covid-19, o virus causador de mais de 600 mil mortes
no Brasil, de acordo com a agéncia nacional de saide.

Dessa forma, as consequéncias desse virus atingiram diretamente o ambiente educacional, visto
que, novas questoes comegaram a ser debatidas, no intuito de ressignificar o processo de educa¢iao no
qual o profissional precisa adentrar dentro da esfera virtual e aprender a manipular as ferramentas
oferecidas por esses meios tecnologicos.

Assim, o desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos neste trabalho foi obtido através de
um jogo na plataforma world wal/ na area de historia e tem carater qualitativo. Nesta proposta, esta pesquisa
centra-se em uma problematica relevante e necessaria colocando em pauta tépicos da Revolugao Russa.

Dessa maneira, para auxiliar nas respostas deste assunto buscou-se apoio nos objetivos deste
referencial, como: refletir sobre os fatos passados sobre o mundo moderno, utilizando uma aula
explicativa sobre os principais pontos, somado as condi¢cdes da Russia na época em que foi utilizado o
jogo baseado em imagens para ambientar o aluno nas questoes tematicas do fato juntamente com uma
roda de conversa dinamica sobre os conflitos do evento.

A agdo teve como objetivos revisar o assunto Revolugiao Russa de uma maneira pratica e dinamica
em que os alunos pudessem identificar e encontrar a resposta por meio do trabalho em grupo, finalizando
com uma discussao, assim ajudando a ampliar o enriquecimento cultural dos estudantes e estimulando o

desenvolvimento critico. Portanto, justifica-se a escolha deste tema por causa da necessidade de
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compreender os eventos citados, por serem marcos que modificaram a maneira na qual a Russia e parte
do mundo ficou antes e depois dos ocorridos.

Ademais, o Pibid dentro da Uespi sempre foi um projeto muito agregador em explorar os
recursos didaticos disponiveis, como relatado em um artigo sobre o Pibid e a Uespi nos anos de 2011-
2013 escrito pelo coordenador Marcelo Neto:

Destacar a elaboracdo e confeccdo, em dois anos, de 148 produtos educacionais,
conforme categorizacdo da Capes, como a realizacdo de exposi¢coes pedagdgicas, criagdo
de banco de dados e imagens, blogs e paginas eletronicas, kits de experimentacio,
apostilas e materiais para minicursos, jogos e brincadeiras didaticas, adaptacido de pecas
teatrais, criacdo de radio e jornal escolar, criacio de materiais para recreagio, realizagdo
de festivais de musica escolar, entre outros (SOUSA NETO, 2016, p.19).

Com base nestas informagdes e conceitos averiguados, notam-se a necessidade de ressignificar a
situacao da educacao atual, que por meio da pandemia teve que se reencontrar, trazendo ao ambiente
escolar novas metodologias e novas maneiras de se enxergar o mundo histérico, entio mesmo que a
historia e uso de jogos em sala de aula nao sejam propostas revolucionarias, a apresentacao do tema tem
muito a colaborar com os alunos envolvidos no projeto, sendo relevante para expandir os conhecimentos,
fugindo da metodologia positivista e magante do antigo meio escolar.

Desse modo, o que se espera do estudo ¢ ampliar a maneira de se enxergar a historia,
reconhecendo que ela é composta por inumeros pontos de vista e que essas diferentes versoes se baseadas
em fontes e fatos, possuem espago e relevancia a serem consideradas, no caso do projeto a revisao
mostrou pontos de vistas sobre o conflito, como a ameaga comunista e o absolutismo dos czares que
trouxeram a miséria a populag¢ao russa, para mostrar os pontos de vistas comentados sobre o fato dentro
do assunto.

Na atualidade, a tecnologia, educagao e ciéncia estdo em continuo desenvolvimento. A preferéncia
principalmente pelo desenvolvimento da tecnologia é motivado pelo entusiasmo da populagio em
especial os jovens, ja que para eles é divertido e cativante. Em favor disso, convém potencializar projetos
voltados para a tecnologia, visto que, tem um impacto na educagao pois com o auxilio de jogos em sala
de aula esses alunos sentem-se mais atraidos por esse tipo de atividade.

Tanto as criangas quanto os adolescentes acabam concedendo varias horas semanais em jogos
virtuais em busca de diversao, porém com ensino de histéria principalmente se utilizado um método
tradicional que vem atrelado a datas, grandes acontecimentos e heréis historicos, acabam gerando uma
visao distorcida da disciplina, pois os alunos rotulam como uma matéria cansativa e decorativa fazendo
com que o ensino fique pouco atraente.

Dessa maneira, os professores devem auxiliar os estudantes a abrir a mentalidade para diversas

tematicas “alguém que coloca o aluno em contato com os processos de construcio/reconstrucio do
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passado” (SEFFNER, 2000, p. 260), ou seja, os alunos nio estio apenas recebendo os contetdos, mas
com o auxilio de jogos como um método de aprendizagem eles podem debater, refletir e opinar seus
pensamentos tornado a agao mais dinamica.

Nessa perspectiva, o debate acerca da aplica¢ao de jogos de aprendizagem e sobre a inser¢ao
dessa metodologia-ativa no ensino de historia, acaba evidenciando a atual situagdao de aulas remotas tem
gerado algumas duvidas acerca do aproveitamento dos alunos, ja que durante décadas o uso de jogos ¢é
malvisto pela sociedade, por questoes de vicios e influéncias que nao serdo necessarias no cotidiano.

Entretanto, mesmo com essas problematicas os jogos fazem parte da vida desses jovens, e utiliza-
los em sala de aula, como foi trabalhado com o jogo, “abra a caixa”, onde foi perceptivel bons pontos
positivos, pois os alunos tiveram a oportunidade de se divertir, brincar, exercitar a mente e estreitar os
lagos entre a professora e os pibidianos em uma citagao de Celso Antunes confirma que:

As técnicas de Dinamica de Grupo, em qualquer de suas especificagdes, ndo devem ser
aplicadas apenas para criar um modelo novo ou diferenciado de ensino. Devem ser
aplicadas quando se busca estabelecer em bases definitivas uma filosofia formativa que
se pretende imprimir na escola ou empresa; quando se descobre, nas pessoas envolvidas
no processo, um estado de espirito para aceitarem uma inova¢io como resposta a
necessidade e ao desejo de se conhecerem melhor; e finalmente, quando se acredita que
uma técnica, seja ela qual for, ndo representa uma “opgao magica” capaz de educar e
alterar comportamentos, mas somente de estratégia educacional valida na medida em
que se insere em todo o processo, com uma filosofia amplamente discutida e objetivos
claramente delineados (ANTUNES, 2002, p. 17).

Outra questdo que os jogos trazem sdo as habilidades que podem ser alcancadas como estimular
o raciocinio légico, aprender que mesmo errando o aluno pode ter outra chance, ter oportunidade de
expor sua opinido, trabalhar em equipe, saber compreender a opinido do préximo e aprender a seguir as
regras.

Portanto, os objetivos dessa ag¢ao sio melhorar o ensino-aprendizagem através da gamificacao
tornando o rendimento mais prazeroso e aproveitado, fazendo com que os alunos desenvolvam o
raciocinio légico e habilidades analiticas critica, a fim de analisarem as melhores escolhas para resolugao
da problematica, adquirindo conhecimentos de uma maneira divertida, tomando as decisGes mais cabiveis
e trabalhar em equipe.

Com isso, a Uespi que sempre foi uma referéncia dentro do Pibid, somado a criatividade que
sempre acompanhou os bolsistas ao longo desse processo de aproximagao de realidades, aliado a BNCC.
Assim, os bolsistas tém historico de agoes para trabalhar e trazer os projetos passados para uma versio
mais atual dentro do contexto das aulas hibridas, e com o retorno gradual gragas ao avango do projeto
de vacinacao, conseguem aplicar conceitos atuais como metodologias ativas.

Este estudo esta dividido em trés partes sendo que a primeira, estd a introdu¢ao e a segunda, o

referencial tedrico, subdividido em trés subtdpicos: o primeiro discorre sobre a contextualizagdao da agdo;
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no segundo trata-se sobre os topicos abordados na revisao, para se aproximar o fato histérico e o aluno;
para o terceiro subtépico e ultimo, uma breve descri¢ao sobre a Revolugiao Russa, seus lideres, ideais e
motivacoes.

Este trabalho pretende contribuir socialmente através dos conhecimentos elaborados da tematica
em questao, de tal forma que possa validar a necessidade de estudar, preservar e divulgar o estudo sobre

o dialogo entre os alunos, pibidianos e fatos historicos através do Pibid.

Iniciando o jogo!

O presente artigo pretende mostrar as abordagens interdisciplinares que podem colaborar ainda
mais na missao de expandir os horizontes dos alunos, buscando através de metodologias ativas, criar um
senso de identidade, reflexdo e critica. Em que, enxergue o estudo da histéria além de um processo
mecanico que necessita apenas de memorizacao, trabalhando através de comentarios sobre o assunto
feito pelos pibidianos e por um jogo que aborda momentos da guerra, que serviram de exemplo para
enxergar metodologicamente sobre como o fato histérico é uma ciéncia viva que participa diretamente
com outras areas de ensino.

Assim, a execugao da agdo foi realizada de maneira presencial, seguindo todas as recomendagoes
de saude da OMS a fim de manter todos os alunos em um meio seguro para proporcionar a melhor
educacao possivel dentro das condi¢cbes mundiais atuais.

Desse modo, no més de outubro no 9° ano do CETI Julia Nunes, foi revisado o assunto
Revolugio Russa, que foi caracterizado pela crise economica e administrativa dos Czares e das correntes
de pensamentos comunistas nos anos de 1900-1917, onde teve um governo com diversas fases e
transformagdes que no fim levaram a revolucao. Entao, dentro desses periodos, tendo os ideais de Marx,
buscaram o poder por meio de uma aproximac¢ao com as massas que concediam apoio ao longo de sua
geréncia, sua aceitacao veio devido a defesa dos direitos trabalhistas, junto com uma propaganda sobre
sua imagem e sua capacidade de mediagao dos diferentes setores governamentais com interesses opostos.

A utilizacdo de jogos em sala ndo pode ser vista apenas como um entretenimento, existe todo um
planejamento para essa metodologia ser aplicada, visto que, os alunos tendem a absorver melhor o
conteudo participando do jogo e comparando os fatos , tornando assim, 0s jogos como um recurso que
ajuda a desenvolver o senso critico podendo despertar mais o interesse pelo assunto trabalhado pelo
professor(a), além disso as aulas ficam mais dinamicas fugindo da rotina do dia a dia da sala de aula
tornando o conteido menos cansativo para os envolvidos.

Em contato com o assunto, o aluno nao pode assumir um papel passivo na sua educagio, deve

sempre questionar, debater e perguntar, para evoluir o nivel do seu préprio aprendizado, transformando
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o trabalho de um modo mais efetivo, ja que fazem parte das atividades presentes na aprendizagem ativa,
no qual trata-se de uma metodologia bastante efetiva no processo do ensino. A utilizagao dos jogos como
um material pedagdgico mostra que a cada dia o acesso as tecnologias se tornam presentes nas salas de
aula, auxiliando o processo de ensino-aprendizagem. Porém, deve-se ressaltar que a utilizagao das
metodologias ativas, como os jogos, dinamicas e musicas, contemplam o assunto trabalhado, mas
precisam do professor como um guia para oferecer a melhor interpretagio do contetddo, assim
contribuindo para um conhecimento descentralizado e torna-lo algo cotidiano.

Concomitantemente, o Pibid como projeto de intervencao sempre trabalhou com dinamicas que
desenvolvem o pensamento critico do aluno e procurou meios divertidos para expor mais pontos de vista
sobre o contetdo, levando em consideracio a BNCC a agido tinha como objetivo, “Compreender a
historicidade no tempo e no espago, relacionando acontecimentos e processos de transformagio e
manuten¢ao das estruturas sociais, politicas, economicas e culturais, bem como problematizar os
significados das légicas de organizagdo cronolégica” (BNCC, 2019, p. 284).

Assim, problematizando os conflitos mundiais da época e como estes eventos impactam dentro
do mundo, se dispondo de ferramentas digitais para incentivar a cultura e dar a oportunidade para os que
nao tiveram acesso anteriormente a participar da agao, como também ¢é defendido pela BNCC: “Valorizar
e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcio de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva” (BNCC,2019, p. 279).

Entio, ao trabalhar com jogos demanda delimitar a diferenca entre o fato e o jogo, ensinando o
aluno a “ler” a imagem e interpretar que se trata de uma facilitadora no conhecimento, com um paradigma
de mostrar outra parte sobre o fato, como foi tratado em sala de aula, onde o foco ¢é a brutalidade da
revolugao e autoritarismo dos czares, a fragilidade da vida e a intensidade de um momento tao tragico
que marcou o mundo.

Ademais, os jogos estao cada vez mais atuais e relevantes, com o Brasil sendo um polo de
referéncia no mercado mundial dos games. Assim, é importante validar o uso desses recursos em sala de
aula que servem como recurso criativo e emancipatério que colabora com o desenvolvimento do
individuo, Le Goff defendia que:

O documento é monumento. Resulta do esfor¢o das sociedades histéricas para impor
ao futuro - voluntaria ou involuntariamente - determinada imagem de si proprias. No
limite, ndo existe um documento verdadeiro. Todo documento é mentira. Cabe ao
historiador ndo fazer o papel de ingénuo (...) é Preciso Comegar Por demonstrar,
demolir esta montagem (a do monumento), desestruturar esta construgao e analisar as
condicbes de producio dos documentos-monumentos (LE GOFF, 1984, p. 18).
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Em suma, reconhecer o jogo como uma fonte historica é expandir a maneira de se trabalhar com
a histéria, aproximando essa elucida¢io do campo de pesquisa para a sala de aula, fica evidente que os
alunos ao assimilar a relacdo entre jogo e o fato, aprenderiam mais sobre o conteudo e cresceriam com
as discussOes sobre esses dois topicos, sempre incentivando o trabalho em equipe dos alunos e o dialogo
com os pibidianos. Por fim, com os comentarios e a participacao ativa dos alunos o ensino pode se dispor
desse recurso como um meio para melhorar a imersao do aluno com o assunto, alcangando maior éxito
na transmissao do conhecimento.

Entio, o projeto de intervengao alcangou os resultados esperados, trabalhando com metodologias
ativas e presentes no cotidiano da maioria dos alunos, que incentivaram a participa¢ao do aluno,
mostrando a interdisciplinaridade e a amplitude de fontes que servem para analisar os fatos historicos,
com os comentarios dados pelos pibidianos e pela Prof. Jesus os educandos puderam expandir a visao
sobre o ensino da histéria. Ademais, persiste o problema quanto a acessibilidade dos recursos digitais,
onde nota-se a auséncia de uma parte dos alunos que também seriam beneficiados com a agdo, o projeto

conseguiu contemplar e mostrar a importancia da histéria e do Pibid dentro da instituigao.

Imagem 1: Realiza¢ao da agao

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.
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Nesse sentido, os jogos sao importante ferramenta na mediagdo entre os conteudos e suas
problematiza¢oes em sala de aula. Valorizar o ladico no ensino-aprendizagem ¢, dentre muitas coisas,

compreender que a prépria educagio, sobretudo o ensino de Historia, ¢ dinamica e participativa.

Consideracoes Finais

Enfim, a relevancia desse projeto de intervencdo, traz uma experiéncia inovadora para os
bolsistas e alunos envolvidos, que juntos ganham dentro desse contato de mao dupla onde todas as partes
aprendem. Pois, com o retorno presencial os alunos precisavam se readaptar ao ensino depois de terem
sido inseridos as aulas online e utilizar os jogos acabam trazendo novas maneiras de executar o ensino,
trabalhando ao lado de metodologias ativas e da interdisciplinaridade, onde ambas as partes (alunos e
pibidianos) expandem e ressignificam o modo de se fazer a educagio, respeitando as normas da BNCC
e ajudando com os assuntos de outras matérias, no caso dessa acao com a geografia e sociologia.

Com isso, a formagao do bolsista fica extremamente enriquecida por conta desse contato, e 0s
alunos ganham uma maneira diferente de aula. Colaborando com uma educagdo que valoriza a
participacdao do aluno e a enxerga como um ativo dentro do seu processo escolar, mostrando como o
Pibid é um processo util e necessario para melhorar tanto a vida do futuro profissional quanto do

educando.
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Introdugio

Ensinar é algo complexo e a0 mesmo tempo satisfatorio, observar o progresso de cada aluno é
um ““algo a mais” na trajetéria profissional de cada professor que se dedica a formar cidadaos com um
bom nivel intelectual e social. Mas mesmo sendo algo nobre e enriquecedor para o profissional da
educacio, nio significa dizer que é uma tarefa simples e que seja possivel de se realizar com éxito em
todas as salas por qual passamos. O ato de educar no Brasil pode ser considerado desafiador por inumeros
fatos, mas o que mais se destaca ¢ a falta de infraestrutura encontrada nas escolas publicas Brasil adentro.

Com a pandemia de COVID-19 todas as esferas sociais sofreram. No setor hospitalar vimos os
casos de superlotacao, falta de aparelhos essenciais e até mesmo de equipamentos para seguran¢a
individual dos médicos, técnicos e enfermeiros; no setor comerciario vimos pequenos ¢ médios negocios
fechando por nao conseguirem manter o quadro de funcionarios e um servico de qualidade para seus
clientes diante da situagdo que o Brasil enfrentava. No caso da educagio, foi possivel notar que os déficits
ja existentes nas escolas brasileiras entraram em evidéncia perante a pandemia e que a perda de dois anos
de aulas presenciais ira impactar de forma severa o ensino publico no Brasil nos préximos anos.

Para comprovarmos tal situacdo podemos acessar uma matéria colaborada por Ana Carla Bermudez
(2021), a Cable News Network Brasil (CNN-Brasil), referente ao apontado no Relatério da Organizagao
para a Cooperag¢ao e Desenvolvimento Economico (OCDE), acerca dos recursos destinados a educagio

brasileira, que nos diz:

Segundo a OCDE, o movimento observado no Brasil vai na contramio do que
aconteceu em outras nagoes. “Cerca de dois tercos dos pafses membros e parceiros da
OCDE relataram aumentos no or¢amento destinado as escolas de ensino fundamental
para ajuda-las a lidar com a crise em 20207, aponta a organizagdo. “Em comparacio
com o ano anterior, o Brasil ndo teve mudancas no orcamento de educacio para o
ensino fundamental, tanto em 2020 como em 2021” (OCDE gp«d BERMUDEZ, 2021).

! Graduando em Licenciatura em Histo6ria, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clévis Moura. E-mail:
joabmesquita@aluno.uespi.br.

2 Graduando em Licenciatura em Histéria, da Universidade Estadual do Piaui, Campus Clévis Moura. E-mail:
rebecamelo@aluno.uespi.br.

3 Graduada em Histéria pela Universidade Estadual do Piaui. E-mail: mariavirginia9344(@gmail.com.
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Depois de dois anos do inicio da pandemia e o retorno gradual das aulas nas escolas, o impacto
da falta de investimento se faz presente tanto no desenvolvimento dos alunos quanto nas condigdes das
escolas para a recepgao aos alunos.

Para reintroduzir o aluno no ritmo escolar o professor por vezes deve sair do modo convencional,
pois o que ja era complicando antes da pandemia somente se intensificou ap6s ela. Conquistar a aten¢ao
dos alunos e coloca-los como os protagonistas do ensino ¢ uma tarefa ardua, porém, se feita de forma
gradual e com “pequenas” mudangas no método de ensinar, esses alunos se sentiram acolhidos e
importantes em seu ambiente escolar, podendo render mais no processo de ensino-aprendizagem. F
sabido que o sistema tradicional esta intrinseco no processo educacional brasileiro a séculos, mas sao
com pequenas mudangas que aos poucos a visio sobre o ato de educar e ensinar ira mudar. José Moran
(2015) nos diz que

Muitas escolas e professores preferem neste momento manter os modelos de aulas
prontas, com roteiros definidos previamente. Dependendo da qualidade desses
materiais, das atividades de pesquisa e projetos planejados e da forma de implementa-
los (adaptando-os a realidade local e com intensa participa¢ao dos alunos) podem ser
uteis, se nio sdo executados mecanicamente. Um bom professor pode enriquecer
materiais prontos com metodologias ativas: pesquisa, aula invertida, integracio sala de
aula e atividades online, projetos integradores e jogos. De qualquer forma esses modelos
precisam também evoluir para incorporar propostas mais centradas no aluno, na
colaboracio e personalizagio (MORAN, 2015, p.9).

Diversificar as aulas, torna-las mais atrativas, mesmo que com mecanicas simples, ajuda a
disseminar informagoes essenciais na sala de aula e levando em conta todas as distragdes presente no
ambiente escolar, cabe ao professor planejar aulas que saia do convencional e prenda o aluno a0 maximo
ao que esta sendo debatido em sala.

Com base no principio de sair das aulas tradicionais, o presente artigo ira explicar a utilizag¢ao de
um jogo chamado Bingo “Tluminado” da ldade Média, que foi posto em pratica em uma turma de Primeiro
ano do Ensino Médio, no CETI Professor Pinheiro Machado, localizado na cidade de Teresina-PI. O
objetivo do jogo foi fazer com que os alunos se divertissem enquanto aprendiam, pois, devido ao tempo
que os alunos ficaram longe das salas de aula fisica, foi percebido que os mesmos possuiam déficits em
algumas matérias, e na matéria de Histéria foi adotado esse sistema de aula voltada ao ladico, onde
colocamos o aluno para imaginar a situagdes que estavam sendo debatidas, além de leva-los a fazerem
associagoes tendo como base os textos extra classe que lhes eram repassados junto com o livro didatico.

O artigo conta com o relato de experiéncia dos alunos do curso de Licenciatura em Histéria da
Universidade Estadual do Piaui e da professora supervisora, Maria Virginia Sales. A atividade teve como
objetivo propiciar a interacdo entre os alunos, com base no assunto discutido, levando aos mesmo um

espirito de competitividade, onde aqueles que acertassem mais questionamentos sairiam como

vencedores do jogo.
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Aplica¢do metodologica e resultados

No final da década de 1970, o ensino de Histéria no Brasil entra em um processo de profundas
transformagdes. Com a crise do regime militar e o processo de redemocratizagio do pafs, muitos
educadores levantaram debates e discussdes que giravam entorno de uma transformagao, uma busca por
melhorias no que se refere ao ensino de Historia.

Thais Fonseca (2011) aponta que “[...] Esse processo foi iniciado no principio dos anos 80 |...]
resultando na elaboragio de novos programas e novas propostas metodoldgicas para o ensino dessa
disciplina nas escolas fundamental e média”. (FONSECA, 2011, p.59). Dessa forma, a historia é vista
como um mecanismo, um meio de proporcionar ao aluno uma visao e leitura critica acerca da sociedade
em que ele estd inserido.

Ao refletirmos sobre o ensino de Histéria atualmente, percebemos que houve muitos pontos
positivos, fruto das transformagoes citadas brevemente no texto acima. As renovagoes tedrico-
metodologicas fizeram com que muitos professores da area de Histéria buscassem uma maior
qualifica¢do profissional. Os estudos especializados em educag¢io incentivam o uso de diversos recursos
didaticos na sala de aula, no intuito de oportunizar ao aluno diferentes métodos para uma melhor
assimilacio do conteudo estudado.

No entanto, mesmo com uma busca para se distanciar das praticas de ensino tradicionais, no qual
os alunos sdo apenas receptores de informagoes, os profissionais de ensino tém se deparado com um
publico de alunos que ainda enxergam a disciplina de Hist6ria como um acimulo de informagées sobre
o passado desnecessarias para a vida pratica, assim, costumamos encontrar alunos dispersos e
desmotivados dentro das salas de aula.

Com uma maior difusio dos meios de comunicagao, como as redes sociais, os adolescentes
possuem acesso a diversos tipos de informagdes, na qual muitas vezes se encontram fragmentadas, sem
um filtro critico acabam aceitando tais noticiais como “verdades”. Nesse processo, lembramos da alerta
de Janotti (2004) que diz que ha uma desqualifica¢ao do passado, onde o presente passa a explicar-se com
base nele proprio. Assim, “[...] Quase todos os jovens de hoje crescem numa espécie de presente
continuo, sem qualquer relagdo organica com o passado publico da época em que vivem [..]”
(HOBSBAWM, 1995, p. 13).

Diante dessas questoes, o professor de Histéria precisa incentivar o aluno a compreender a
importincia do estudo do passado e das sociedades antigas. i no espaco da sala de aula e no
desenvolvimento de atividades que surgem as oportunidades de levar o aluno a enxergar o seu papel de

sujeito historico e as interconexoes que existem entre o passado e o presente.
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Compreende-se que a utilizagdo de diferentes linguagens no ensino de Histéria pode tornar as
aulas mais atraentes e convidativas. Foi pensando nisso e em uma forma de chamar a aten¢ao dos alunos
que os bolsistas do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia), atuantes no
primeiro ano do CETT prof. Pinheiro Machado organizaram uma atividade em sala de aula, tendo como
enfoque a utilizacao de um jogo como ferramenta pedagogica para a constru¢ao do conhecimento em

sala de aula. Conforme demonstram Edson Antoni e Jocelito Zalla:

Nos ultimos anos, as necessidades de superar o modelo tradicional de escola, com suas
metodologias de ensino comumente excludentes, e de relacionar ao plano do vivido os
saberes artisticos e cientificos historicamente acumulados, professores e pesquisadores
da educacio tém proposto e analisado praticas de ensino adequadas as novas linguagens
e tecnologias, buscando construir aprendizagens significativas a partir de situagoes de
interacio; logo, neste cenario, os jogos tem sido recuperados como estratégias de
transmissio/constru¢io do conhecimento (ANTONIL; ZALLA, 2018, p. 113).

Ao utilizar atividades lddicas como ferramenta facilitadora de ensino, o professor possibilita aos
alunos que desenvolvam habilidades que contribuem na aprendizagem dos conteudos escolares. O
estimulo ao raciocinio, percepgao, criatividade, bem como, interacio e cooperagao entre os colegas de
classe estao entre os resultados que podem ser alcan¢ados quando o educando planeja atividades tendo
o ludico como estratégia de ensino.

Ao aplicarmos atividades complementares, que saiam do tradicional, passamos a tirar o livro
didatico do centro da aula. Nao estamos aqui afirmando que a utilizagdo do livro seja algo ruim ou
ultrapassado, o que afirmamos é que o educador deve expandir suas barreiras e focar em outras
ferramentas no momento de lecionar. Essa expansio pode se dar diante de discusses de textos
complementares, exposi¢ao de videos, filmes, slides e outros materiais que auxilia a aula.

Circe Bittencourt (2004) nos alerta ao afirmar que “o livro didatico ¢, antes de tudo, uma
mercadoria, um produto do mundo da edi¢ao que obedece a evolugao das técnicas de fabricacdo e
comercializagdo pertencentes a légica de mercado” (BITTENCOURT, 2004, p.71). O professor ao
planejar suas aulas tendo como base somente esse recurso impoe aos seus alunos um modelo no qual a
classe seguira somente a visao de um unico autor, desta maneira, ndo despertando o olhar critico que
todo cidadao deve desenvolver em sua formagao escolar.

Tendo o objetivo de sair do padrio e tornar as aulas um local onde ocorra a troca de informagoes
entre alunos e professores, a agdo desenvolvida durante o més de outubro de 2021 no Primeiro ano
ensino médio do CETI Professor Pinheiro Machado teve inicio com uma exposi¢ao de um texto
previamente selecionado que discutia as pandemias ocorridas durante a Idade Média. Apds a conclusdo
dessa primeira etapa, os bolsistas em parceria com a professora titular, deram prosseguimento em uma

atividade chamada de Bingo “Iluminado” da Idade Média.
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O jogo foi elaborado pela historiadora e professora Joelza Domingues, idealizadora do sie
Ensinar histéria. Em seu si, voltado para educadores da area de Histéria, Domingues (2021)
disponibiliza varios jogos educativos, além de outros materiais que podem auxiliar os professores em suas
praticas de ensino. No que se refere a aplicagao do jogo em sala de aula, a atividade consistiu em dividir
a sala em quatro grupos e cada um recebeu duas cartelas que continham imagens de atividades comuns
realizadas durante a Idade Média na Europa.

A aplicagao da atividade sofreu algumas adaptagdes quando comparadas com as instrugdes do
jogo oficial, pois utilizamos apenas oito das dez cartelas disponibilizadas no arquivo do jogo. O tempo
cronometrado para que os alunos decidissem entre si qual seria a melhor imagem que corresponderia a
indagacio feita pelos bolsistas também foi alterado, pois os quinze segundos, planejados anteriormente,
foi substituido por dois minutos, uma vez que se identificou que os alunos estavam empenhados e
curiosos em fazer suas proprias analises sobre as imagens antes de citarem as respostas para os bolsistas
ouvirem.

A funcao dos bolsistas e da professora titular durante essa atividade era mediar uma competigao
entre os grupos. Os mediadores ficavam com uma lista de perguntas com uma numeracao fixa. O bingo
consistia na leitura de uma pergunta sorteada de forma aleatéria apés um pequeno sorteio. Os alunos
deveriam ficar atentos a0 numero da pergunta sorteada e escutar com atencao a leitura da pergunta.

Apbs a leitura os grupos tinham alguns minutos para discutirem entre si qual imagem corresponde ao
questionamento e apos o término do tempo, previamente combinado, um componente do grupo deveria
informar a resposta. O grupo ganhador seria aquele que mais fizesse associagOes corretas entre as
atividades expostas nas imagens e as perguntas realizadas pelos mediadores. As imagens a seguir mostram
os alunos com as cartelas do jogo e os monitores lendo os questionamentos e os auxiliando durante a

execucao da acio.
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Imagem 1: Desenvolvimento da Ac¢do na escola parceira

Fonte: Arquivo pessoal de Rebeca de Carvalho Melo.

Ao analisarmos o desenvolvimento do jogo na sala de aula, percebemos que obtivemos éxito no
que foi proposto, visto que a aplicagao da atividade proporcionou aprendizados durante a sua realizagao,
uma vez que revisitando os assuntos ja abordados em discussoes anteriores, os alunos puderam revisa-
los em outro formato. Esse resultado positivo pode ser explicado pelo entendimento de que “[...] a
introducio do jogo, bem como de diversas outras experiéncias das culturas juvenis, pode significar um
convite a uma nova dinamica, que possa fazer com que o tempo da aula coincida com o tempo dos alunos
[..]” JUCHEM; PEREIRA, 2018, p. 1).

A adogao dessa atividade se deu em razdo da nossa percepcao em relagdo a participag¢io dos
alunos diante das atividades propostas. Visando tornar a aula um ambiente de troca, de conversas
produtivas e de um ensino leve e acessivel, foi decido aplicar essa abordagem ao ensinar, que consistia
em uma explicagdo prévia do conteudo e posteriormente a aplicacao de uma atividade em que haveria a

participagao dos alunos de forma satisfatoria, sabendo-se que:

[...] o livro didatico é limitado e condicionado por razdes econdmicas, ideologicas e
técnicas. A linguagem que produz dever acessivel ao publico infantil ou juvenil e isso
tem conduzido a simplificagdes que limitam sua acdo na formacdo intelectual mais
auténoma dos alunos (BITTENCOURT, 2004, p. 73).

Portanto, buscando expandir o campo de visao dos alunos, a atividade proposta pelos bolsistas
possuia como base textos completares, além do livro utilizado em classe. Pois, com a exposicao de varios
pontos de vista de um mesmo conteudo o aluno comega a despertar seu lado critico e pode realizar
indagac¢oes sobre passagens da historia que possuem maiores destaques em alguns livros e ja em outros

ha apenas pequenas mengoes. Tendo a visao que o
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Aluno é um ser social completo, ndo é uma tabua rasa. [...] Tem vida prépria fora da
escola, participa de outras organiza¢oes além da escolar com as quais convive e aprende,
ou seja, possui conhecimentos prévios, e esse saber ja construido deve ser o inicio do
caminho a percorrer (FONSECA, 2009, p.111).

A escola deve ser um local para incentivar seus alunos a mostrarem seus talentos e compartilharem seus
aprendizados com os colegas, um ambiente onde a troca de experiéncias é constante, porém ainda
percebemos que alguns alunos possuem o medo de falar, o medo de errar, e o professor deve quebrar
esses paradigmas, encontrando estratégias para obter o maximo de participag¢ao possivel de seu alunado.

Nesse sentido, utilizamos um jogo para incentivar o debate em classe, porém cada turma ¢é
diferente da outra e cabe ao professor se sensibilizar e observar as principais dificuldades dos alunos e
desenvolver agdes que busque sanar esses déficits. Deste modo, além de propiciar um momento de
descontracio e prazer entre os alunos na sala de aula, buscamos também alternativas para os motivar para
o aprendizado de Historia, utilizando uma linguagem diferente para o ensino, mas uma linguagem que

nao ¢é estranha no mundo juvenil, os jogos.

Consideragoes Finais

A aplica¢ao do jogo denominado Bingo “Iluminado” da Idade Média, na turma de primeiro ano
do CETI Prof. Pinheiro Machado, proporcionou um enriquecimento para a aula de Histéria, onde os
assuntos referentes a Idade Média que ja haviam sido trabalhados foram revisados em um formato
diferente, aproximando o aluno do conteudo estudado.

Ao terem contato com as representacoes das Iluminuras Medievais nas cartelas do bingo foi
possivel um breve debate com os alunos acerca dos diferentes documentos que podem ser uma fonte de
estudo para os historiadores. Evidenciamos também o cuidado que precisamos ter, ja que que as pinturas
que estavamos trabalhando naquele momento carregavam consigo pontos de vista de quem as produziu
e que essas visdes de mundo eram influenciadas pelo contexto social em que os pintores estavam
inseridos.

Os adolescentes sao diariamente estimulados através de sons e imagens no seu cotidiano e esses
aspectos costumam prender-lhes a aten¢ao. Observou- se que ao terem contato com as imagens os alunos
tiveram uma postura curiosa e se entregaram a atividade por sair dos métodos convencionais de ensino.
Durante o desenvolvimento do jogo, os bolsistas puderam ouvir os relatos dos estudantes acerca da
atividade, segundo eles, era algo “diferente e interessante”.

A atividade proporcionou intera¢ao e cooperagao entre os alunos, mas também entre os mesmos
e os bolsistas do PIBID. Por conta da pandemia o contato se dava apenas de forma virtual e distante,

nao havia o convivio proporcionado pela sala de aula. Assim, com o retorno gradual das aulas na escola
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e a aplicagdo das atividades e do jogo possibilitou-se uma maior abertura, os alunos se sentiam mais a
vontade e familiarizados com os pibidianos.

Considerou-se que a aplicagao do jogo na aula de Histéria como metodologia para o ensino
deixou a aula mais dinamica e atraente, os alunos participaram na constru¢ao do conhecimento histérico.
Assim, a utilizacdo do jogo foi uma ferramenta valiosa para o ensino nas turmas onde a atividade foi
aplicada, permitindo assim que os jogos sejam utilizados novamente em ag¢des futuras para a

aprendizagem dos estudantes.
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Introdugio

O Programa Institucional de Bolsa de iniciagao a Docéncia (PIBID) tornou-se importante para os
alunos das escolas publicas, pois os alunos das universidades se inserem dentro do contexto escolar, assim
havendo uma ligacdo entre escola publica e universidade. Com isso, nés pibidianos, Leonara Carolina,
Rodrigo Coutinho e Wesley Leon desenvolvemos projetos que reforcassem assuntos de ENEM nas
turmas de 3° ano do ensino médio do CETT Professor Pinheiro Machado.

A preparacio do ENEM sempre ¢é algo aterrorizante para os alunos do 3° ano do ensino médio,
visto que estdo sempre em constate pressao, isso ¢ motivado pelo fato de que os alunos estao comegando
uma nova jornada em suas vidas com o interesse de entrar em uma universidade. Nisso, nés pibidianos
formamos uma conjuntura de projetos no qual auxiliasse esses alunos do CETI Professor Pinheiro
Machado de uma forma dinamica e mais relaxada, fazendo uma educacio inclusiva, em uma forma
pedagdgica que abrangesse os alunos, dinamizando as aulas e buscamos atender as dificuldades daqueles
alunos nos quais estavam com aulas em formato hibrido, pois a pandemia do COVID-19 paralisou as
aulas de todo o presencial.

Tal como consta em uma pesquisa realizada em 2021, pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), mais do total de 90% das escolas brasileiras suspenderam
as atividades no formato presencial, ou seja, em quase todas as escolas no pafs encerraram suas atividades
presencias, e com isso houve um prejuizo. Com isso nés pibidianos fizemos atividades e projetos que
auxiliassem os alunos do 3° ano, dinamizando as aulas, as atividades e sempre buscando maneiras capazes

de desviar desses prejuizos.

O ENEM e o Ensino de Histéria
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E importante destacar alguns pontos a respeito do ENEM para entendermos como o PIBID atua
nas escolas, e o trabalho envolvido na agao pedagdgica busca auxiliar os alunos das turmas de 3° ano do
CETT Professor Pinheiro Machado, na preparagio para o ENEM, sendo este o objeto de estudo desse
artigo.

O Exame Nacional de Ensino Médio (ENEM), emitido pela portaria n® 438, de 29 de maio de
1998 (BRASIL, 1988), teve como proposito a realizagao de uma avaliacio de desempenho do aluno,
considerando a sua trajetoria escolar, mediante uma prova anual padronizada, em quatro areas do
conhecimento: Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, e acesso ao Programa Universidade
Para Todos (PROUNI), que possibilita o acesso aos cursos das universidades particulares, por meio de
notas.

O interesse para esse trabalho é a area de Historia, que estd incluida na prova de Ciéncias Humanas
e suas Tecnologia, juntamente com outras disciplinas como Geografia, Filosofia e Sociologia, e segundo
Franco (2021), ¢ uma das mais importantes no exame em comento, € por isso, ¢ importante que os alunos
tenham uma boa preparagao.

Cabe mencionar que as nuances de Hist6ria no Enem se relacionam as propostas dos Parametros
Curriculares Nacionais — PCNs (BRASIL, 2002), tendo em vista que, os PCNs configuram uma diretriz
curricular para o ensino de Histéria, além de estabelecer linhas de desenvolvimento, orientando o seu
processo de aplicacao no ambito da sala de aula.

Neste contexto, uma das agoes pedagogicas postuladas nos PCNss, é:

A qualidade das estratégias didatico-pedagdgicas, por sua vez, é que ira garantir
o sucesso dos enfoques educacionais (...) a pratica pedagbgica planejada e
interdisciplinar; as atividades que levem os alunos a buscar solugbes de
problemas; a contextualizacio que confira significado a temas e assuntos; a
mobilizacdo de instrumentos de analise, de conceitos, de habilidades e a pratica
constante da pesquisa (BRASIL, 2002, p. 85).

De acordo com Franco (2021), as questdes de Hist6ria no ENEM, envolvem leitura, interpretacao
de texto e de imagens, além do conhecimento sobre acontecimentos historicos, e, portanto, é necessario
que os alunos detenham conhecimentos mais abrangentes. Assim, cabe buscar uma metodologia de
ensino que possibilite relacionar os temas explanados em sala de aula com as matrizes de referéncia do
ENEM, parta de pesquisas e problematizacbes das tematicas que sio aplicadas no exame.

E fundamental saber que o ENEM se utiliza da denominada interdisciplinaridade que segundo
concordancia de Silva (2011) e Monteiro e Penna (2011), isso pede que, em sala de aula, o ensino de
historia esteja relacionado com tenha uma ligagdo com outras areas do conhecimento, visando a

realizagao de fronteiras com os saberes abrangidos.
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Nesse sentido, consideramos, conforme Juarez da Silva Thiesen:

A importancia do trabalho interdisciplinar, que possibilita o aprofundamento da
compreensio da relagdo entre teoria e pratica, contribuindo para uma formacao
mais ctitica, criativa e responsavel, coloca a escola e os educadores diante de um
grande desafio tanto no plano ontolégico quanto no plano epistemologico
(THIESEN, 2007, p. 96).

Entretanto, essa interdisciplinaridade acaba trazendo ao aluno certa dificuldade, considerando que
eles precisam associar ao saber da questdo com outras disciplinas e esse ponto ¢ um dos que menos sao
trabalhados dentro da sala de aula, onde professores ainda se encontram engessados em questoes
direcionadas apenas a sua disciplina.

Vale acrescentar que o ENEM ¢ considerado o principal meio para assegurar uma vaga nas
melhores universidades do pais. Conforme Franco (2021), a meta desse exame ¢é redimensionar o ensino.
Este ndo se limita somente no preparo do alunado para o fim da aprovacio, e/ou com objetivo restrito
apenas ao conjunto: repasse dos conteudos, inexisténcia de espago para reflexdes, questionamentos e
debates, e da troca de didlogo professor e aluno no processo de aprendizagem. Como mencionado por
Bittencourt (2012), é necessario utilizar estratégias para dinamiza-lo, como: filmes, documentarios, aulas
de campo e o uso das tecnologias, dentre outros.

E em se tratando do ENEM, Franco (2021) sugere a pratica do aluno com a resolucdo de
exercicios, listas de questdes (simulados), como fator importante para testagem do aprendizado, e uma
autoavalia¢ao do aluno, quanto aos pontos em que ele precisa avangar. Assim, podem ser feitas atividades
variadas sobre o conteudo, e¢/ou refeitas provas antetiores do ENEM, no sentido de propiciar ao
aluno a aquisi¢ao da familiaridade com o nivel das questdes.

Por isso o PIBID, em especial nés pibidianos, Leonara Carolina, Rodrigo Coutinho e Wesley Leon,
inseridos no trabalho pedagdgico com a professora de Historia Maria Virginia, nas turmas do terceiro
ano do CETI Professor Pinheiro Machado, buscamos usar instrumentos que auxiliam o aprendizado dos
alunos, tendo em vista a necessidade em minimizar toda essa dificuldade que eles possuem em realizar
uma interdisciplinaridade com a Historia, e também, tentar contribuir para reduzir impactos significativos
na educagio, gerados com a pandemia da COVID-19 (FUNDACAO ABRINQ, 2022), como as
complexidades de acesso as aulas e atividades escolares, bem como mobilizar conceitos de forma
contextualizada.

A experiéncia dos pibidianos no CETI Professor Pinheiro Machado, localizado na zona sudeste de
Teresina-PI, seguiu ao passo de realizar uma revisao geral de Histéria para o ENEM com os alunos de
duas turmas de 3° ano, dividida em trés encontros (um on/ine e dois presenciais) e foi utilizada com o

pretexto de fixar e relembrar aos alunos os assuntos desenvolvidos durante o periodo de 2021, focando
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em alguns pontos de principais deficiéncias como, Pré-histéria e Idade Média, Era Vargas, Guerras
Mundiais, conforme relatado tanto pela nossa supervisora, Maria Virginia quanto pelos préprios alunos.

As revisdes aconteceram pela plataforma do Meet, como inicialmente mostra na Figura 1 e na sala
de aula/patio da escola, no decotrer do més de outubro de 2021, onde iniciamos na forma remota, e
depois presencial (com uma parte dos alunos das turmas de 3° ano, e na seguinte com a outra parte),
respeitando o protocolo sanitirio, e sempre com a supervisao da professora efetiva Maria Virginia.

No trabalho com esses alunos foram utilizadas questoes atuais e questdes aplicadas em ENEM
anteriores, e 1sso ocorreu com a participacdo dos envolvidos, que durante o processo foram

demonstrando interesse no debate e resolucao das questoes aplicadas.

Imagem 1: 1° encontro on/ine com as turmas 3° A e B
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Fonte: OLIVEIRA, Wesley Leon Nunes de. Acervo pessoal, 2021.

A primeira revisao foi realizada com os alunos das duas turmas de 3° ano, de forma online (remota),
por causa da pandemia do COVID-19. Inicialmente, houve um discursio sobre o periodo pré-historico,
utilizando questoes de ENEM anteriores (ESTUDA COM ENEM, 2021). Cabe mencionar que nesse
primeiro momento de revisdo, ndo ocorreu uma participacdo significativa com perguntas,
questionamentos, e respostas dos alunos presentes de forma online. Percebemos que a realizacao dessa
atividade na forma remota foi um tanto dificultosa para alguns dos alunos do 3°ano do CETI Professor
Pinheiro Machado, por conta da falta ou insuficiéncia da internet dentro de casa.

Conforme dados revelados em uma pesquisa realizada em 2019 pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica - IBGE (PAiS DIGITAL, 2021), cerca de 4,1 milhoes de estudantes da rede
publica de ensino do Brasil ndo possuia acesso a internet, tanto por questoes econémicas quanto por

questoes de indisponibilidade pela localidade onde mora o estudante. Com a pandemia da COVID-19,
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vemos que muitos dos estudantes do pais foram afetados, mas os mais prejudicados foram os de baixa
renda, abrangidos no ensino publico. Contudo, nés pibidianos adentramos o ambito escolar, com o
objetivo de contribuir ao aprendizado em Histéria, e assim também reforgar para que os alunos se
sentissem bem-preparados para a realizagao do ENEM.

A segunda revisio (como mostra a Figura 2), foi feita junto com a presenca de uma parte dos alunos
das duas turmas (A, B), do 3° ano, na qual respondemos e discutimos questoes sobre Feudalismo,
Primeira Guerra Mundial, propostas pela supervisora e pelos proprios alunos, os quais relataram que

esses assuntos constavam entre suas principais dificuldades.

Imagem 2: 2° encontro com as turmas 3° A e B

Essa revisao contou com um debate e conversacao entre os conteudos e disciplinas que poderia
fazer parte daquele assunto, como por exemplo, no que diz respeito ao Feudalismo, onde foram
destacadas as questOes geograficas que implicaram no seu surgimento. Isso tudo com o objetivo de
melhorar a aprendizagem dos respectivos alunos além de prepara-los para fazer a prova do ENEM de

maneira segura.
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O encontro foi bastante empolgante uma vez que a maioria dos alunos participaram ativamente do
debate, realizando perguntas, questionando alguns detalhes e até ajudando seus colegas de classe a
entenderem determinados pontos.

A terceira revisao (como mostra a Figura 3), aconteceu na semana seguinte com os alunos da
segunda metade de alunos das duas turmas (A, B), do 3° ano das turmas anos A e B, como mostra a

imagem 3.

Imagem 3: 3° encontro com as turmas 3° A e B

Fonte: LOPES, Rodrigo Coufinﬁo. Acervo pessal, 2021.

Nesse terceiro momento, observamos que, quando comparado com a primeira metade esses alunos
se tornaram mais participantes, apesar de ficarem um pouco mais dispersos durante a aula, se envolveram
mais para a resolucdo das questoes, e de maneira satisfatéria, incrementavam novos conhecimentos a
discussao, enriquecendo-a e trazendo a tona novas pautas que procuramos trabalhar da melhor maneira
possivel dentro do conhecimento dos alunos.

Destacamos outro ponto desse dia em que os proprios alunos solicitaram que trouxéssemos um
assunto bastante especifico que foi a Era Vargas para discutirmos a respeito, pois em sua maioria sentiam

dificuldades. E assim o fizemos.
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Cabe mencionar que as atividades propostas para o ENEM, foram desenvolvidas considerando
as orientagdes da Base Nacional Curricular Comum-BNCC (GUIA BNCC, 2022), utilizando os
temas/assuntos/tematicas abarcadas, relacionadas as areas do conhecimento das Ciéncias Humanas e
suas Tecnologias, tendo em foco a constituicdo de competéncias e habilidades que permitem ao

educando:

e Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagdes nomades e
sedentarias, entre outras) e oposicdes dicotdmicas (cidade/campo, cultura/natutreza,

civilizados/barbaros, razio/emocao, material /virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.

e Compreender o desenvolvimento da sociedade como processo de ocupagao de espacos
fisicos e as relages da vida humana com a paisagem, em seus desdobramentos politico-
sociais, culturais, econémicos e humanos.

e Analisar a producao de diferentes territorialidades em suas dimensées culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com
destaque para as culturas juvenis.

e (aracterizar e analisar os impactos das transformagoes tecnologicas nas relagoes sociais e
de trabalho proprias da contemporaneidade, promovendo agoes voltadas a superacao das
desigualdades sociais, da opressio e da violagao dos Direitos Humanos.

e Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbolica, psicologica etc.), suas principais
vitimas, suas causas sociais, psicologicas e afetivas, seus significados usos politicos, sociais
e culturais, discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos

éticos.

Consideragoes Finais

O trabalho realizado pelos pibidianos contemplando atividades com foco no ENEM levou os

alunos das duas turmas (A, B) de 3° ano do ensino médio do CETI Professor Pinheiro Machado a
observar o exame com outro olhar, mais voltado para o lado critico e interdisciplinar, contribuindo para
que observem pontos importantes contido nas questoes, através de uma nova perspectiva.
A participagao dos pibidianos nessas atividades, principalmente de forma presencial, foi importante, pois
além de propiciar uma experiéncia na atuagao docente, contribuiu para o desenvolvimento do processo
de ensino e aprendizagem, elevando o interesse e participacao dos alunos com os conteidos que estavam
sendo abordados, durante as revisdes.

O envolvimento dos alunos nas revisbes ENEM, surpreendeu os pibidianos, assim como

evidenciou que vale a pena buscar uma preparacao mais dinamica, e investir em atividades abrangendo
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exercicios e simulados para que os alunos se familiarizarem com o estilo do bloco de questées de Historia
do caderno ENEM e absorvam melhor os conteudos explorados.

Ressaltamos que o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao a Docéncia (PIBID), contribui de
forma importante no ambito da escola publica, e para os graduandos de Historia e de demais licenciaturas
aderidas, pois é um programa que beneficia ambos os lados, tanto os professores efetivos e alunos do

ensino basico, quanto aos académicos do ensino superior e futuro professores.
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